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<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>001
<fmg>002
<compression>None</compression>003
<version>DarkSouls3</version>004
<bigendian>False</bigendian>005
<entries>006
<text id="4100">選択したアイテムを使用します</text>007
<text id="4101">選択したアイテムをその場に置きます</text>008
<text id="4102">選択したアイテムを破棄します</text>009
<text id="4103">%null%</text>010
<text id="4104">%null%</text>011
<text id="4105">%null%</text>012
<text id="4106">%null%</text>013
<text id="4107">%null%</text>014
<text id="4108">%null%</text>015
<text id="4109">%null%</text>016
<text id="4110">アイテムをまとめて使用します</text>017
<text id="4111">アイテムをまとめてその場に置きます</text>018
<text id="4112">アイテムをまとめて破棄します</text>019
<text id="4113">%null%</text>020
<text id="4114">%null%</text>021
<text id="4115">%null%</text>022
<text id="4116">%null%</text>023
<text id="4117">%null%</text>024
<text id="4118">%null%</text>025
<text id="4119">%null%</text>026
<text id="4120">%null%</text>027
<text id="4121">まとめてその場に置くアイテムを選択してください</text>028
<text id="4122">まとめて破棄するアイテムを選択してください</text>029
<text id="5100">設定した数のアイテムを使用します</text>030
<text id="5101">設定した数のアイテムをその場に置きます</text>031
<text id="5102">設定した数のアイテムを破棄します</text>032
<text id="5103">%null%</text>033
<text id="5104">設定した数のアイテムを購入します</text>034
<text id="5105">設定した数のアイテムを売却します</text>035
<text id="5106">設定した数のアイテムを格納します</text>036
<text id="5107">設定した数のアイテムを取り出します</text>037
<text id="6000">ソート基準を選択してください</text>038
<text id="30000">確認する項目を選択してください</text>039
<text id="40331">設定内容を確定して次の画面に進みます</text>040
<text id="40500">すべての設定を初期状態に戻します</text>041
<text id="102000">操作するアイテムを選択してください</text>042
<text id="103000">装備スロットを選択してください</text>043
<text id="103500">装備するアイテムを選択してください</text>044
<text id="105000">キャラクターのステータスを確認します</text>045
<text id="106000">実行する項目を選択してください</text>046
<text id="106001">設定する項目を選択してください</text>047
<text id="110001">カメラの上下操作を設定します</text>048
<text id="110002">カメラの左右操作を設定します</text>049
<text id="110003">カメラリセット時の、上下位置リセットを設定します</text>050
<text id="110004">カメラの動く速さを設定します</text>051
<text id="110005">ロックオン対象死亡時の、対象の自動切替を設定します</text>052
<text id="110006">非ロックオン時の、攻撃対象の自動捕捉を設定します</text>053
<text id="110007">カメラの壁接触時の、自動回避を設定します</text>054
<text id="110008">%null%</text>055
<text id="110009">ジャンプの操作方法を設定します</text>056
<text id="110010">大型武器を使用したロックオン時の、攻撃方向の任意制御を設定057
します</text>
<text id="110011">%null%</text>058
<text id="110012">%null%</text>059
<text id="110013">%null%</text>060
<text id="110014">%null%</text>061
<text id="110015">%null%</text>062
<text id="110016">%null%</text>063
<text id="110017">%null%</text>064
<text id="110018">%null%</text>065
<text id="110019">%null%</text>066
<text id="110020">画質／フレームレートのどちらを優先するか設定します</text>067

<text id="110101">流血の表現を設定します</text>068
<text id="110102">字幕の表示を設定します</text>069
<text id="110103">ゲージ類の表示を設定します</text>070
<text id="110104">特別な攻撃時の、演出カメラを設定します</text>071
<text id="110105">BGMの音量を設定します</text>072
<text id="110106">SEの音量を設定します</text>073
<text id="110107">ボイスの音量を設定します</text>074
<text id="110108">%null%</text>075
<text id="110109">%null%</text>076
<text id="110110">%null%</text>077
<text id="110111">%null%</text>078
<text id="110112">%null%</text>079
<text id="110113">%null%</text>080
<text id="110114">%null%</text>081
<text id="110115">%null%</text>082
<text id="110116">%null%</text>083
<text id="110117">全体の音量を設定します</text>084
<text id="110118">左右移動時の、カメラ自動回転を設定します</text>085
<text id="110201">画面の明るさを設定します</text>086
<text id="110202">HDR有効時の画質調整を行います</text>087
<text id="110203">%null%</text>088
<text id="110204">%null%</text>089
<text id="110205">%null%</text>090
<text id="110206">%null%</text>091
<text id="110207">%null%</text>092
<text id="110208">%null%</text>093
<text id="110209">HDRの有効／無効を設定します</text>094
<text id="110301">ボイスチャットの使用を設定します</text>095
<text id="110302">地域外のプレイヤーとのマッチングを設定します</text>096
<text id="110303">合言葉を編集します。一致するプレイヤーとのみマッチングします</097
text>
<text id="110304">他プレイヤーの名称表示方法を設定します</text>098
<text id="110305">タイトル起動時の、オンラインプレイ／オフラインプレイを設定します</099
text>
<text id="110306">敵対者が召喚されている世界に、召喚サインの配信を制限できます100
</text>
<text id="110307">データ使用に関する同意の有無を設定します</text>101
<text id="110500">ゲームを保存して、タイトル画面に戻ります</text>102

<text id="110900">操作方法を確認します</text>103
<text id="111006">アクションに対するキーの割り当てを設定します</text>104
<text id="111007">%null%</text>105
<text id="111008">%null%</text>106
<text id="111009">%null%</text>107
<text id="111010">操作ガイドにボタン表示するデバイスを設定します</text>108
<text id="111011">チュートリアルの表示を設定します</text>109
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<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>001
<fmg>002
<compression>None</compression>003
<version>DarkSouls3</version>004
<bigendian>False</bigendian>005
<entries>006
<text id="4100">選択したアイテムを使用します</text>007
<text id="4101">選択したアイテムをその場に置きます</text>008
<text id="4102">選択したアイテムを破棄します</text>009
<text id="4103">%null%</text>010
<text id="4104">%null%</text>011
<text id="4105">%null%</text>012
<text id="4106">%null%</text>013
<text id="4107">%null%</text>014
<text id="4108">%null%</text>015
<text id="4109">%null%</text>016
<text id="4110">アイテムをまとめて使用します</text>017
<text id="4111">アイテムをまとめてその場に置きます</text>018
<text id="4112">アイテムをまとめて破棄します</text>019
<text id="4113">%null%</text>020
<text id="4114">%null%</text>021
<text id="4115">%null%</text>022
<text id="4116">%null%</text>023
<text id="4117">%null%</text>024
<text id="4118">%null%</text>025
<text id="4119">%null%</text>026
<text id="4120">%null%</text>027
<text id="4121">まとめてその場に置くアイテムを選択してください</text>028
<text id="4122">まとめて破棄するアイテムを選択してください</text>029
<text id="5100">設定した数のアイテムを使用します</text>030
<text id="5101">設定した数のアイテムをその場に置きます</text>031
<text id="5102">設定した数のアイテムを破棄します</text>032
<text id="5103">%null%</text>033
<text id="5104">設定した数のアイテムを購入します</text>034
<text id="5105">設定した数のアイテムを売却します</text>035
<text id="5106">設定した数のアイテムを格納します</text>036
<text id="5107">設定した数のアイテムを取り出します</text>037
<text id="6000">ソート基準を選択してください</text>038
<text id="30000">確認する項目を選択してください</text>039
<text id="40331">設定内容を確定して次の画面に進みます</text>040
<text id="40500">すべての設定を初期状態に戻します</text>041
<text id="102000">操作するアイテムを選択してください</text>042
<text id="103000">装備スロットを選択してください</text>043
<text id="103500">装備するアイテムを選択してください</text>044
<text id="105000">キャラクターのステータスを確認します</text>045
<text id="106000">実行する項目を選択してください</text>046
<text id="106001">設定する項目を選択してください</text>047
<text id="110001">カメラの上下操作を設定します</text>048
<text id="110002">カメラの左右操作を設定します</text>049
<text id="110003">カメラリセット時の、上下位置リセットを設定します</text>050
<text id="110004">カメラの動く速さを設定します</text>051
<text id="110005">ロックオン対象死亡時の、対象の自動切替を設定します</text>052
<text id="110006">非ロックオン時の、攻撃対象の自動捕捉を設定します</text>053
<text id="110007">カメラの壁接触時の、自動回避を設定します</text>054
<text id="110008">%null%</text>055
<text id="110009">ジャンプの操作方法を設定します</text>056
<text id="110010">大型武器を使用したロックオン時の、攻撃方向の任意制御を設定057
します</text>
<text id="110011">%null%</text>058
<text id="110012">%null%</text>059
<text id="110013">%null%</text>060
<text id="110014">%null%</text>061
<text id="110015">%null%</text>062
<text id="110016">%null%</text>063
<text id="110017">%null%</text>064
<text id="110018">%null%</text>065
<text id="110019">%null%</text>066
<text id="110020">画質／フレームレートのどちらを優先するか設定します</text>067
<text id="110021">レイトレーシングの有効／無効を設定します</text>068
<text id="110101">流血の表現を設定します</text>069
<text id="110102">字幕の表示を設定します</text>070
<text id="110103">ゲージ類の表示を設定します</text>071
<text id="110104">特別な攻撃時の、演出カメラを設定します</text>072
<text id="110105">BGMの音量を設定します</text>073
<text id="110106">SEの音量を設定します</text>074
<text id="110107">ボイスの音量を設定します</text>075
<text id="110108">%null%</text>076
<text id="110109">%null%</text>077
<text id="110110">%null%</text>078
<text id="110111">%null%</text>079
<text id="110112">%null%</text>080
<text id="110113">%null%</text>081
<text id="110114">%null%</text>082
<text id="110115">%null%</text>083
<text id="110116">%null%</text>084
<text id="110117">全体の音量を設定します</text>085
<text id="110118">左右移動時の、カメラ自動回転を設定します</text>086
<text id="110201">画面の明るさを設定します</text>087
<text id="110202">HDR有効時の画質調整を行います</text>088
<text id="110203">%null%</text>089
<text id="110204">%null%</text>090
<text id="110205">%null%</text>091
<text id="110206">%null%</text>092
<text id="110207">%null%</text>093
<text id="110208">%null%</text>094
<text id="110209">HDRの有効／無効を設定します</text>095
<text id="110301">ボイスチャットの使用を設定します</text>096
<text id="110302">地域外のプレイヤーとのマッチングを設定します</text>097
<text id="110303">合言葉を編集します。一致するプレイヤーとのみマッチングします</098
text>
<text id="110304">他プレイヤーの名称表示方法を設定します</text>099
<text id="110305">タイトル起動時の、オンラインプレイ／オフラインプレイを設定します</100
text>
<text id="110306">敵対者が召喚されている世界に、召喚サインの配信を制限できます101
</text>
<text id="110307">データ使用に関する同意の有無を設定します</text>102
<text id="110500">ゲームを保存して、タイトル画面に戻ります</text>103
<text id="110501">ゲームを保存して、デスクトップに戻ります</text>104
<text id="110900">操作方法を確認します</text>105
<text id="111006">アクションに対するキーの割り当てを設定します</text>106
<text id="111007">%null%</text>107
<text id="111008">%null%</text>108
<text id="111009">%null%</text>109
<text id="111010">操作ガイドにボタン表示するデバイスを設定します</text>110
<text id="111011">チュートリアルの表示を設定します</text>111
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<text id="111012">%null%</text>110
<text id="111013">%null%</text>111
<text id="111014">%null%</text>112
<text id="111015">%null%</text>113
<text id="111016">%null%</text>114
<text id="111017">%null%</text>115
<text id="111018">%null%</text>116
<text id="111019">%null%</text>117
<text id="111020">マウスによるカメラ移動の感度を設定します</text>118
<text id="111021">%null%</text>119
<text id="111022">マウスによるカメラの左右操作を設定します</text>120
<text id="111023">マウスによるカメラの上下操作を設定します</text>121
<text id="111110">タイトル起動時のスクリーンモードを設定します</text>122
<text id="111111">画面解像度を選択します</text>123
<text id="111112">パフォーマンス低下時に描画を簡易化するかどうかを設定します</124
text>
<text id="111113">グラフィックの品質を設定します</text>125
<text id="111114">グラフィックの品質を詳細に設定します</text>126
<text id="111210">テクスチャの品質を設定します</text>127
<text id="111211">アンチエイリアシングの品質を選択します</text>128
<text id="111212">SSAOの品質を選択します</text>129
<text id="111213">被写界深度表現の品質を選択します</text>130
<text id="111214">モーションブラーの品質を選択します</text>131
<text id="111215">影の品質を選択します</text>132
<text id="111216">光の表現の品質を選択します</text>133
<text id="111217">エフェクトの品質を選択します</text>134
<text id="111218">ボリューメトリックの品質を選択します</text>135
<text id="111219">反射表現の品質を選択します</text>136
<text id="111220">水面の品質を選択します</text>137
<text id="111221">シェーダーの品質を選択します</text>138
<text id="111222">レイトレーシングの品質を選択します</text>139
<text id="111223">グローバルイルミネーションの品質を選択します</text>140
<text id="111224">草の品質を選択します</text>141
<text id="212000">成長させる能力値を選択してください</text>142
<text id="212001">ルーンを消費して、レベルアップを実行します</text>143
<text id="212750">成長させる能力値を選択してください</text>144
<text id="212751">産まれ直しを実行します</text>145
<text id="214000">戦灰を使用する武器を選択してください</text>146
<text id="214001">使用する戦灰を選択してください</text>147
<text id="214002">武器に付与する属性を選択してください</text>148
<text id="215000">大ルーンを宿すスロットを選択してください</text>149
<text id="215001">宿すルーンを選択してください</text>150
<text id="216000">強化する遺灰を選択してください</text>151
<text id="221000">強化する武器を選択してください</text>152
<text id="221001">%null%</text>153
<text id="221002">%null%</text>154
<text id="221003">%null%</text>155
<text id="221004">%null%</text>156
<text id="221005">%null%</text>157
<text id="221006">%null%</text>158
<text id="221007">%null%</text>159
<text id="221008">%null%</text>160
<text id="221009">%null%</text>161
<text id="221010">強化する武器を選択してください</text>162
<text id="222000">記憶スロットを選択してください</text>163
<text id="222001">記憶する魔術／祈祷を選択してください</text>164
<text id="225000">我がものとする、竜の力を選択してください</text>165
<text id="226000">手に入れる傀儡を選択してください</text>166
<text id="227000">複製する戦灰を選択してください</text>167
<text id="230000">手に入れる傀儡を選択してください</text>168
<text id="230100">複製する追憶を選択してください</text>169
<text id="231000">購入するアイテムを選択してください</text>170

<text id="232000">売却するアイテムを選択してください</text>171
<text id="236000">製作するアイテムを選択してください</text>172
<text id="236200">力を得るために、使用する追憶を選択してください</text>173
<text id="236201">追憶から得る力を選択してください</text>174
<text id="236400">調整元の衣装を選択してください</text>175
<text id="236401">調整先の衣装を選択してください</text>176
<text id="238000">配合スロットを選択してください</text>177
<text id="238001">配合する結晶雫を選択してください</text>178
<text id="241000">地図の情報を確認します</text>179
<text id="241100">マーカーを配置します</text>180
<text id="241101">マーカーを削除します</text>181
<text id="241102">全てのマーカーを削除します</text>182
<text id="241200">移動する祝福を選択してください</text>183
<text id="241300">移動する祝福を選択してください</text>184
<text id="251000">木箱に格納するアイテムを選択してください</text>185
<text id="251001">木箱から取り出すアイテムを選択してください</text>186
<text id="280005">割り当てを変更したいアクションを選択してください</text>187
<text id="280006">%null%</text>188
<text id="280007">%null%</text>189
<text id="280008">%null%</text>190
<text id="280009">%null%</text>191
<text id="280010">%null%</text>192
<text id="280011">割り当てたいキーを入力してください</text>193
<text id="280100">移動中に入力することで、歩いて移動します</text>194
<text id="280101">前方向に移動します</text>195
<text id="280102">後方向に移動します</text>196
<text id="280103">左方向に移動します</text>197
<text id="280104">右方向に移動します</text>198
<text id="280105">立ち止まった状態で入力するとバックステップを行います199
移動中に入力するとローリングを行い、長押しした場合はダッシュを行います</text>200
<text id="280106">ジャンプを行います</text>201
<text id="280107">立ち状態としゃがみ状態の切り換えを行います</text>202
<text id="280200">カメラを上に移動します。ロックオン中は上方向に対象を切り替えま203
す</text>
<text id="280201">カメラを下に移動します。ロックオン中は下方向に切り替えます</204
text>
<text id="280202">カメラを左に移動します。ロックオン固定時には左方向にロックオン対カメラを左に移動します。ロックオン固定時には左方向にロックオン対カメラを左に移動します。ロックオン固定時には左方向にロックオン対カメラを左に移動します。ロックオン固定時には左方向にロックオン対カメラを左に移動します。ロックオン固定時には左方向にロックオン対205
象を切り替えます</text>
<text id="280203">カメラを右に移動します。ロックオン固定時には右方向にロックオン対カメラを右に移動します。ロックオン固定時には右方向にロックオン対カメラを右に移動します。ロックオン固定時には右方向にロックオン対カメラを右に移動します。ロックオン固定時には右方向にロックオン対カメラを右に移動します。ロックオン固定時には右方向にロックオン対206
象を切り替えます</text>
<text id="280204">カメラ位置をリセットします。ロックオン対象がいる場合はロックオン固207
定／ロックオン固定解除を行います</text>
<text id="280300">使用アイテムの切り替えを行います</text>208
<text id="280301">右手武器の切り替えを行います</text>209
<text id="280302">左手武器の切り替えを行います</text>210
<text id="280303">魔術／祈祷の切り替えを行います</text>211
<text id="280400">右手武器で通常攻撃を行います</text>212
<text id="280401">右手武器で強攻撃を行います。長押しした場合はタメ攻撃を行いま213
す</text>
<text id="280402">左手武器でガードを行います</text>214
<text id="280403">戦技を発動します</text>215
<text id="280404">様々なアクションを行います</text>216
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<text id="111012">%null%</text>112
<text id="111013">%null%</text>113
<text id="111014">%null%</text>114
<text id="111015">%null%</text>115
<text id="111016">%null%</text>116
<text id="111017">%null%</text>117
<text id="111018">%null%</text>118
<text id="111019">%null%</text>119
<text id="111020">マウスによるカメラ移動の感度を設定します</text>120
<text id="111021">%null%</text>121
<text id="111022">マウスによるカメラの左右操作を設定します</text>122
<text id="111023">マウスによるカメラの上下操作を設定します</text>123
<text id="111110">タイトル起動時のスクリーンモードを設定します</text>124
<text id="111111">画面解像度を選択します</text>125
<text id="111112">パフォーマンス低下時に描画を簡易化するかどうかを設定します</126
text>
<text id="111113">グラフィックの品質を設定します</text>127
<text id="111114">グラフィックの品質を詳細に設定します</text>128
<text id="111210">テクスチャの品質を設定します</text>129
<text id="111211">アンチエイリアシングの品質を選択します</text>130
<text id="111212">SSAOの品質を選択します</text>131
<text id="111213">被写界深度表現の品質を選択します</text>132
<text id="111214">モーションブラーの品質を選択します</text>133
<text id="111215">影の品質を選択します</text>134
<text id="111216">光の表現の品質を選択します</text>135
<text id="111217">エフェクトの品質を選択します</text>136
<text id="111218">ボリューメトリックの品質を選択します</text>137
<text id="111219">反射表現の品質を選択します</text>138
<text id="111220">水面の品質を選択します</text>139
<text id="111221">シェーダーの品質を選択します</text>140
<text id="111222">レイトレーシングの品質を選択します</text>141
<text id="111223">グローバルイルミネーションの品質を選択します</text>142
<text id="111224">草の品質を選択します</text>143
<text id="212000">成長させる能力値を選択してください</text>144
<text id="212001">ルーンを消費して、レベルアップを実行します</text>145
<text id="212750">成長させる能力値を選択してください</text>146
<text id="212751">産まれ直しを実行します</text>147
<text id="214000">戦灰を使用する武器を選択してください</text>148
<text id="214001">使用する戦灰を選択してください</text>149
<text id="214002">武器に付与する属性を選択してください</text>150
<text id="215000">大ルーンを宿すスロットを選択してください</text>151
<text id="215001">宿す大ルーンを選択してください宿す大ルーンを選択してください宿す大ルーンを選択してください</text>152
<text id="216000">強化する遺灰を選択してください</text>153
<text id="221000">強化する武器を選択してください</text>154
<text id="221001">%null%</text>155
<text id="221002">%null%</text>156
<text id="221003">%null%</text>157
<text id="221004">%null%</text>158
<text id="221005">%null%</text>159
<text id="221006">%null%</text>160
<text id="221007">%null%</text>161
<text id="221008">%null%</text>162
<text id="221009">%null%</text>163
<text id="221010">強化する武器を選択してください</text>164
<text id="222000">記憶スロットを選択してください</text>165
<text id="222001">記憶する魔術／祈祷を選択してください</text>166
<text id="225000">我がものとする、竜の力を選択してください</text>167
<text id="226000">手に入れる傀儡を選択してください</text>168
<text id="227000">複製する戦灰を選択してください</text>169
<text id="230000">手に入れる傀儡を選択してください</text>170
<text id="230100">複製する追憶を選択してください</text>171
<text id="231000">購入するアイテムを選択してください</text>172
<text id="231500">手に入れる、英雄の防具を選択してください</text>173
<text id="232000">売却するアイテムを選択してください</text>174
<text id="236000">製作するアイテムを選択してください</text>175
<text id="236200">力を得るために、使用する追憶を選択してください</text>176
<text id="236201">追憶から得る力を選択してください</text>177
<text id="236400">調整元の衣装を選択してください</text>178
<text id="236401">調整先の衣装を選択してください</text>179
<text id="238000">配合スロットを選択してください</text>180
<text id="238001">配合する結晶雫を選択してください</text>181
<text id="241000">地図の情報を確認します</text>182
<text id="241100">マーカーを配置します</text>183
<text id="241101">マーカーを削除します</text>184
<text id="241102">全てのマーカーを削除します</text>185
<text id="241200">移動する祝福を選択してください</text>186
<text id="241300">移動する祝福を選択してください</text>187
<text id="251000">木箱に格納するアイテムを選択してください</text>188
<text id="251001">木箱から取り出すアイテムを選択してください</text>189
<text id="280005">割り当てを変更したいアクションを選択してください</text>190
<text id="280006">%null%</text>191
<text id="280007">%null%</text>192
<text id="280008">%null%</text>193
<text id="280009">%null%</text>194
<text id="280010">%null%</text>195
<text id="280011">割り当てたいキーを入力してください</text>196
<text id="280100">移動中に入力することで、歩いて移動します</text>197
<text id="280101">前方向に移動します</text>198
<text id="280102">後方向に移動します</text>199
<text id="280103">左方向に移動します</text>200
<text id="280104">右方向に移動します</text>201
<text id="280105">立ち止まった状態で入力するとバックステップを行います202
移動中に入力するとローリングを行い、長押しした場合はダッシュを行います</text>203
<text id="280106">ジャンプを行います</text>204
<text id="280107">立ち状態としゃがみ状態の切り換えを行います</text>205
<text id="280200">カメラを上に移動します。ロックオン中は上方向に対象を切り替えま206
す</text>
<text id="280201">カメラを下に移動します。ロックオン中は下方向に対象を切り替えまカメラを下に移動します。ロックオン中は下方向に対象を切り替えまカメラを下に移動します。ロックオン中は下方向に対象を切り替えま207
す</text>
<text id="280202">カメラを左に移動します。ロックオン中は左方向に対象を切り替えまカメラを左に移動します。ロックオン中は左方向に対象を切り替えまカメラを左に移動します。ロックオン中は左方向に対象を切り替えま208
す</text>
<text id="280203">カメラを右に移動します。ロックオン中は右方向に対象を切り替えまカメラを右に移動します。ロックオン中は右方向に対象を切り替えまカメラを右に移動します。ロックオン中は右方向に対象を切り替えま209
す</text>
<text id="280204">カメラ位置をリセットします。ロックオン対象がいる場合はロックオン固210
定／ロックオン固定解除を行います</text>
<text id="280300">使用アイテムの切り替えを行います</text>211
<text id="280301">右手武器の切り替えを行います</text>212
<text id="280302">左手武器の切り替えを行います</text>213
<text id="280303">魔術／祈祷の切り替えを行います</text>214
<text id="280400">右手武器で通常攻撃を行います</text>215
<text id="280401">右手武器で強攻撃を行います。長押しした場合はタメ攻撃を行いま216
す</text>
<text id="280402">左手武器でガードを行います</text>217
<text id="280403">戦技を発動します</text>218
<text id="280404">様々なアクションを行います</text>219
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<text id="280405">アイテムを使用します</text>217
<text id="280406">右手武器を両手持ちします218
長押しした場合は左手武器を両手持ちします</text>219
<text id="288000">使用するキャラクターを選択してください</text>220
<text id="288001">作成するキャラクターのベースを選択してください</text>221
<text id="291000">名前を入力してください</text>222
<text id="291001">体型を選択します</text>223
<text id="291002">年頃を選択します</text>224
<text id="291003">声質を選択します</text>225
<text id="291004">%null%</text>226
<text id="291005">%null%</text>227
<text id="291006">%null%</text>228
<text id="291007">%null%</text>229
<text id="291008">%null%</text>230
<text id="291009">%null%</text>231
<text id="291010">素性を選択します</text>232
<text id="291011">形見を選択します</text>233
<text id="291012">%null%</text>234
<text id="291013">%null%</text>235
<text id="291014">%null%</text>236
<text id="291015">%null%</text>237
<text id="291016">%null%</text>238
<text id="291017">%null%</text>239
<text id="291018">%null%</text>240
<text id="291019">%null%</text>241
<text id="291020">外見を選択します</text>242
<text id="291021">顔つきを編集します</text>243
<text id="291022">体つきを編集します</text>244
<text id="291023">肌の色を編集します</text>245
<text id="291024">%null%</text>246
<text id="291025">外見を詳細に編集します</text>247
<text id="291026">%null%</text>248
<text id="291027">%null%</text>249
<text id="291028">%null%</text>250
<text id="291029">%null%</text>251
<text id="291030">現在の外見を保存します</text>252
<text id="291031">保存されている外見を読み込みます</text>253
<text id="291050">キャラクターの作成を完了します</text>254
<text id="291051">新しい外見に生まれ変わります新しい外見に生まれ変わります新しい外見に生まれ変わります</text>255
<text id="291052">新しい外見に生まれ変わります新しい外見に生まれ変わります新しい外見に生まれ変わります</text>256
<text id="292000">顔の特徴を編集します</text>257
<text id="292001">顔の形状を編集します</text>258
<text id="292002">%null%</text>259
<text id="292003">%null%</text>260
<text id="292004">%null%</text>261
<text id="292005">%null%</text>262
<text id="292006">%null%</text>263
<text id="292007">%null%</text>264
<text id="292008">%null%</text>265
<text id="292009">%null%</text>266
<text id="292010">髪を編集します</text>267
<text id="292011">眉を編集します</text>268
<text id="292012">髭を編集します</text>269
<text id="292013">まつげを編集します</text>270
<text id="292014">%null%</text>271
<text id="292015">%null%</text>272
<text id="292016">%null%</text>273
<text id="292017">%null%</text>274
<text id="292018">%null%</text>275
<text id="292019">%null%</text>276
<text id="292020">眼を編集します</text>277
<text id="292021">%null%</text>278
<text id="292022">%null%</text>279
<text id="292023">%null%</text>280
<text id="292024">%null%</text>281
<text id="292025">肌の特徴を編集します</text>282
<text id="292026">%null%</text>283
<text id="292027">%null%</text>284
<text id="292028">%null%</text>285
<text id="292029">%null%</text>286
<text id="292030">化粧を編集します</text>287
<text id="292031">%null%</text>288
<text id="292032">%null%</text>289
<text id="292033">%null%</text>290
<text id="292034">%null%</text>291
<text id="292035">%null%</text>292
<text id="292036">%null%</text>293
<text id="292037">%null%</text>294
<text id="292038">%null%</text>295
<text id="292039">%null%</text>296
<text id="292040">入れ墨／痣／眼帯を編集します</text>297
<text id="292041">%null%</text>298
<text id="292042">%null%</text>299
<text id="292043">%null%</text>300
<text id="292044">%null%</text>301
<text id="292045">%null%</text>302
<text id="292046">%null%</text>303
<text id="292047">%null%</text>304
<text id="292048">%null%</text>305
<text id="292049">%null%</text>306
<text id="292050">現状に似た顔を選択します</text>307
<text id="292051">%null%</text>308
<text id="292052">%null%</text>309
<text id="292053">%null%</text>310
<text id="292054">%null%</text>311
<text id="292055">%null%</text>312
<text id="292056">%null%</text>313
<text id="292057">%null%</text>314
<text id="292058">%null%</text>315
<text id="292059">%null%</text>316
<text id="292060">頭部を調整します</text>317
<text id="292061">胸部を調整します</text>318
<text id="292062">腹部を調整します</text>319
<text id="292063">腕部を調整します</text>320
<text id="292064">脚部を調整します</text>321
<text id="292065">%null%</text>322
<text id="292066">%null%</text>323
<text id="292067">%null%</text>324
<text id="292068">%null%</text>325
<text id="292069">%null%</text>326
<text id="292070">体毛量を調整します</text>327
<text id="292071">体毛の色を編集します</text>328
<text id="292072">筋肉量を選択します</text>329
<text id="292073">%null%</text>330
<text id="292074">%null%</text>331
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<text id="280405">アイテムを使用します</text>220
<text id="280406">右手武器を両手持ちします221
長押しした場合は左手武器を両手持ちします</text>222
<text id="288000">使用するキャラクターを選択してください</text>223
<text id="288001">作成するキャラクターのベースを選択してください</text>224
<text id="291000">名前を入力してください</text>225
<text id="291001">体型を選択します</text>226
<text id="291002">年頃を選択します</text>227
<text id="291003">声質を選択します</text>228
<text id="291004">%null%</text>229
<text id="291005">%null%</text>230
<text id="291006">%null%</text>231
<text id="291007">%null%</text>232
<text id="291008">%null%</text>233
<text id="291009">%null%</text>234
<text id="291010">素性を選択します</text>235
<text id="291011">形見を選択します</text>236
<text id="291012">%null%</text>237
<text id="291013">%null%</text>238
<text id="291014">%null%</text>239
<text id="291015">%null%</text>240
<text id="291016">%null%</text>241
<text id="291017">%null%</text>242
<text id="291018">%null%</text>243
<text id="291019">%null%</text>244
<text id="291020">外見を選択します</text>245
<text id="291021">顔つきを編集します</text>246
<text id="291022">体つきを編集します</text>247
<text id="291023">肌の色を編集します</text>248
<text id="291024">%null%</text>249
<text id="291025">外見を詳細に編集します</text>250
<text id="291026">%null%</text>251
<text id="291027">%null%</text>252
<text id="291028">%null%</text>253
<text id="291029">%null%</text>254
<text id="291030">現在の外見を保存します</text>255
<text id="291031">保存されている外見を読み込みます</text>256
<text id="291050">キャラクターの作成を完了します</text>257
<text id="291051">化粧を完了して、新しい外見になります化粧を完了して、新しい外見になります化粧を完了して、新しい外見になります化粧を完了して、新しい外見になります</text>258
<text id="291052">化粧を完了して、新しい外見になります化粧を完了して、新しい外見になります化粧を完了して、新しい外見になります化粧を完了して、新しい外見になります</text>259
<text id="292000">顔の特徴を編集します</text>260
<text id="292001">顔の形状を編集します</text>261
<text id="292002">%null%</text>262
<text id="292003">%null%</text>263
<text id="292004">%null%</text>264
<text id="292005">%null%</text>265
<text id="292006">%null%</text>266
<text id="292007">%null%</text>267
<text id="292008">%null%</text>268
<text id="292009">%null%</text>269
<text id="292010">髪を編集します</text>270
<text id="292011">眉を編集します</text>271
<text id="292012">髭を編集します</text>272
<text id="292013">まつげを編集します</text>273
<text id="292014">%null%</text>274
<text id="292015">%null%</text>275
<text id="292016">%null%</text>276
<text id="292017">%null%</text>277
<text id="292018">%null%</text>278
<text id="292019">%null%</text>279
<text id="292020">眼を編集します</text>280
<text id="292021">%null%</text>281
<text id="292022">%null%</text>282
<text id="292023">%null%</text>283
<text id="292024">%null%</text>284
<text id="292025">肌の特徴を編集します</text>285
<text id="292026">%null%</text>286
<text id="292027">%null%</text>287
<text id="292028">%null%</text>288
<text id="292029">%null%</text>289
<text id="292030">化粧を編集します</text>290
<text id="292031">%null%</text>291
<text id="292032">%null%</text>292
<text id="292033">%null%</text>293
<text id="292034">%null%</text>294
<text id="292035">%null%</text>295
<text id="292036">%null%</text>296
<text id="292037">%null%</text>297
<text id="292038">%null%</text>298
<text id="292039">%null%</text>299
<text id="292040">入れ墨／痣／眼帯を編集します</text>300
<text id="292041">%null%</text>301
<text id="292042">%null%</text>302
<text id="292043">%null%</text>303
<text id="292044">%null%</text>304
<text id="292045">%null%</text>305
<text id="292046">%null%</text>306
<text id="292047">%null%</text>307
<text id="292048">%null%</text>308
<text id="292049">%null%</text>309
<text id="292050">現状に似た顔を選択します</text>310
<text id="292051">%null%</text>311
<text id="292052">%null%</text>312
<text id="292053">%null%</text>313
<text id="292054">%null%</text>314
<text id="292055">%null%</text>315
<text id="292056">%null%</text>316
<text id="292057">%null%</text>317
<text id="292058">%null%</text>318
<text id="292059">%null%</text>319
<text id="292060">頭部を調整します</text>320
<text id="292061">胸部を調整します</text>321
<text id="292062">腹部を調整します</text>322
<text id="292063">腕部を調整します</text>323
<text id="292064">脚部を調整します</text>324
<text id="292065">%null%</text>325
<text id="292066">%null%</text>326
<text id="292067">%null%</text>327
<text id="292068">%null%</text>328
<text id="292069">%null%</text>329
<text id="292070">体毛量を調整します</text>330
<text id="292071">体毛の色を編集します</text>331
<text id="292072">筋肉量を選択します</text>332
<text id="292073">%null%</text>333
<text id="292074">%null%</text>334
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<text id="292075">%null%</text>332
<text id="292076">%null%</text>333
<text id="292077">%null%</text>334
<text id="292078">%null%</text>335
<text id="292079">%null%</text>336
<text id="292080">火傷痕の表示を設定します</text>337
<text id="293000">骨格を選択します</text>338
<text id="293001">形状の特徴の強さを調整します</text>339
<text id="293002">見た目の年齢を調整します見た目の年齢を調整します</text>340
<text id="293003">見た目の性別を調整します見た目の性別を調整します</text>341
<text id="293004">%null%</text>342
<text id="293005">%null%</text>343
<text id="293006">%null%</text>344
<text id="293007">%null%</text>345
<text id="293008">%null%</text>346
<text id="293009">%null%</text>347
<text id="293010">顔のバランスを編集します</text>348
<text id="293011">額や眉間を編集します</text>349
<text id="293012">眉骨を編集します</text>350
<text id="293013">眼を編集します</text>351
<text id="293014">鼻筋を編集します</text>352
<text id="293015">小鼻を編集します</text>353
<text id="293016">頬を編集します</text>354
<text id="293017">唇を編集します</text>355
<text id="293018">口を編集します</text>356
<text id="293019">下顎を編集します</text>357
<text id="293020">上顎を編集します</text>358
<text id="293100">髪型を選択します</text>359
<text id="293101">髪色を編集します</text>360
<text id="293102">髪の光沢を編集します</text>361
<text id="293103">髪の根元の黒さを編集します</text>362
<text id="293104">髪の白髪の量を編集します</text>363
<text id="293105">%null%</text>364
<text id="293106">%null%</text>365
<text id="293107">%null%</text>366
<text id="293108">%null%</text>367
<text id="293109">%null%</text>368
<text id="293110">眉の形状を選択します</text>369
<text id="293111">眉色を編集します</text>370
<text id="293112">眉の光沢を調整します</text>371
<text id="293113">眉の根元の黒さを調整します</text>372
<text id="293114">眉の白髪の量を調整します</text>373
<text id="293115">%null%</text>374
<text id="293116">%null%</text>375
<text id="293117">%null%</text>376
<text id="293118">%null%</text>377
<text id="293119">%null%</text>378
<text id="293120">髭の形状を選択します</text>379
<text id="293121">髭色を編集します</text>380
<text id="293122">髭の光沢を調整します</text>381
<text id="293123">髭の根元の黒さを調整します</text>382
<text id="293124">髭の白髪の量を調整します</text>383
<text id="293125">青ひげの濃さを調整します</text>384
<text id="293126">%null%</text>385
<text id="293127">%null%</text>386
<text id="293128">%null%</text>387
<text id="293129">%null%</text>388
<text id="293130">まつげの形状を選択します</text>389
<text id="293131">まつげ色を編集します</text>390
<text id="293132">%null%</text>391
<text id="293133">%null%</text>392
<text id="293134">%null%</text>393
<text id="293135">%null%</text>394
<text id="293136">%null%</text>395
<text id="293137">%null%</text>396
<text id="293138">%null%</text>397
<text id="293139">%null%</text>398
<text id="293140">右瞳の大きさを調整します</text>399
<text id="293141">右瞳の色を編集します</text>400
<text id="293142">右瞳にある水晶体の濁りを調整します</text>401
<text id="293143">右瞳にある水晶体の濁りの色を編集します</text>402
<text id="293144">右瞳の白目の色を編集します</text>403
<text id="293145">右瞳の顔中央からの距離を調整します</text>404
<text id="293146">%null%</text>405
<text id="293147">%null%</text>406
<text id="293148">%null%</text>407
<text id="293149">%null%</text>408
<text id="293150">左瞳の大きさを編集します</text>409
<text id="293151">左瞳の色を編集します</text>410
<text id="293152">左瞳にある水晶体の濁りを調整します</text>411
<text id="293153">左瞳にある水晶体の濁りの色を編集します</text>412
<text id="293154">左瞳の白目の色を編集します</text>413
<text id="293155">左瞳の顔中央からの距離を調整します</text>414
<text id="293156">眼の変化の適用を設定します</text>415
<text id="293157">%null%</text>416
<text id="293158">%null%</text>417
<text id="293159">%null%</text>418
<text id="293160">毛穴の目立ちやすさを調整します</text>419
<text id="293161">肌のつやを調整します</text>420
<text id="293162">くまの濃さを調整します</text>421
<text id="293163">くまの色を編集します</text>422
<text id="293164">チークの濃さを調整します</text>423
<text id="293165">チークの色を編集します</text>424
<text id="293166">アイラインの濃さを調整します</text>425
<text id="293167">アイラインの色を編集します</text>426
<text id="293168">目蓋のアイシャドウの濃さを調整します</text>427
<text id="293169">目蓋のアイシャドウの色を編集します</text>428
<text id="293170">涙袋のアイシャドウの濃さを調整します</text>429
<text id="293171">涙袋のアイシャドウの色を編集します</text>430
<text id="293172">口紅の濃さを調整します</text>431
<text id="293173">口紅の色を編集します</text>432
<text id="293174">%null%</text>433
<text id="293175">%null%</text>434
<text id="293176">%null%</text>435
<text id="293177">%null%</text>436
<text id="293178">%null%</text>437
<text id="293179">%null%</text>438
<text id="293180">入れ墨／痣の形状を選択します</text>439
<text id="293181">入れ墨／痣の色を編集します</text>440
<text id="293182">入れ墨／痣の配置を調整します</text>441
<text id="293183">%null%</text>442
<text id="293184">%null%</text>443
<text id="293185">%null%</text>444
<text id="293186">%null%</text>445
<text id="293187">%null%</text>446
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<text id="292075">%null%</text>335
<text id="292076">%null%</text>336
<text id="292077">%null%</text>337
<text id="292078">%null%</text>338
<text id="292079">%null%</text>339
<text id="292080">火傷痕の表示を設定します</text>340
<text id="293000">骨格を選択します</text>341
<text id="293001">形状の特徴の強さを調整します</text>342
<text id="293002">顔の年齢感を調整します顔の年齢感を調整します</text>343
<text id="293003">顔の印象を調整します顔の印象を調整します</text>344
<text id="293004">%null%</text>345
<text id="293005">%null%</text>346
<text id="293006">%null%</text>347
<text id="293007">%null%</text>348
<text id="293008">%null%</text>349
<text id="293009">%null%</text>350
<text id="293010">顔のバランスを編集します</text>351
<text id="293011">額や眉間を編集します</text>352
<text id="293012">眉骨を編集します</text>353
<text id="293013">眼を編集します</text>354
<text id="293014">鼻筋を編集します</text>355
<text id="293015">小鼻を編集します</text>356
<text id="293016">頬を編集します</text>357
<text id="293017">唇を編集します</text>358
<text id="293018">口を編集します</text>359
<text id="293019">下顎を編集します</text>360
<text id="293020">上顎を編集します</text>361
<text id="293100">髪型を選択します</text>362
<text id="293101">髪色を編集します</text>363
<text id="293102">髪の光沢を編集します</text>364
<text id="293103">髪の根元の黒さを編集します</text>365
<text id="293104">髪の白髪の量を編集します</text>366
<text id="293105">%null%</text>367
<text id="293106">%null%</text>368
<text id="293107">%null%</text>369
<text id="293108">%null%</text>370
<text id="293109">%null%</text>371
<text id="293110">眉の形状を選択します</text>372
<text id="293111">眉色を編集します</text>373
<text id="293112">眉の光沢を調整します</text>374
<text id="293113">眉の根元の黒さを調整します</text>375
<text id="293114">眉の白髪の量を調整します</text>376
<text id="293115">%null%</text>377
<text id="293116">%null%</text>378
<text id="293117">%null%</text>379
<text id="293118">%null%</text>380
<text id="293119">%null%</text>381
<text id="293120">髭の形状を選択します</text>382
<text id="293121">髭色を編集します</text>383
<text id="293122">髭の光沢を調整します</text>384
<text id="293123">髭の根元の黒さを調整します</text>385
<text id="293124">髭の白髪の量を調整します</text>386
<text id="293125">青ひげの濃さを調整します</text>387
<text id="293126">%null%</text>388
<text id="293127">%null%</text>389
<text id="293128">%null%</text>390
<text id="293129">%null%</text>391
<text id="293130">まつげの形状を選択します</text>392
<text id="293131">まつげ色を編集します</text>393
<text id="293132">%null%</text>394
<text id="293133">%null%</text>395
<text id="293134">%null%</text>396
<text id="293135">%null%</text>397
<text id="293136">%null%</text>398
<text id="293137">%null%</text>399
<text id="293138">%null%</text>400
<text id="293139">%null%</text>401
<text id="293140">右瞳の大きさを調整します</text>402
<text id="293141">右瞳の色を編集します</text>403
<text id="293142">右瞳にある水晶体の濁りを調整します</text>404
<text id="293143">右瞳にある水晶体の濁りの色を編集します</text>405
<text id="293144">右瞳の白目の色を編集します</text>406
<text id="293145">右瞳の顔中央からの距離を調整します</text>407
<text id="293146">%null%</text>408
<text id="293147">%null%</text>409
<text id="293148">%null%</text>410
<text id="293149">%null%</text>411
<text id="293150">左瞳の大きさを編集します</text>412
<text id="293151">左瞳の色を編集します</text>413
<text id="293152">左瞳にある水晶体の濁りを調整します</text>414
<text id="293153">左瞳にある水晶体の濁りの色を編集します</text>415
<text id="293154">左瞳の白目の色を編集します</text>416
<text id="293155">左瞳の顔中央からの距離を調整します</text>417
<text id="293156">眼の変化の適用を設定します</text>418
<text id="293157">%null%</text>419
<text id="293158">%null%</text>420
<text id="293159">%null%</text>421
<text id="293160">毛穴の目立ちやすさを調整します</text>422
<text id="293161">肌のつやを調整します</text>423
<text id="293162">くまの濃さを調整します</text>424
<text id="293163">くまの色を編集します</text>425
<text id="293164">チークの濃さを調整します</text>426
<text id="293165">チークの色を編集します</text>427
<text id="293166">アイラインの濃さを調整します</text>428
<text id="293167">アイラインの色を編集します</text>429
<text id="293168">目蓋のアイシャドウの濃さを調整します</text>430
<text id="293169">目蓋のアイシャドウの色を編集します</text>431
<text id="293170">涙袋のアイシャドウの濃さを調整します</text>432
<text id="293171">涙袋のアイシャドウの色を編集します</text>433
<text id="293172">口紅の濃さを調整します</text>434
<text id="293173">口紅の色を編集します</text>435
<text id="293174">%null%</text>436
<text id="293175">%null%</text>437
<text id="293176">%null%</text>438
<text id="293177">%null%</text>439
<text id="293178">%null%</text>440
<text id="293179">%null%</text>441
<text id="293180">入れ墨／痣の形状を選択します</text>442
<text id="293181">入れ墨／痣の色を編集します</text>443
<text id="293182">入れ墨／痣の配置を調整します</text>444
<text id="293183">%null%</text>445
<text id="293184">%null%</text>446
<text id="293185">%null%</text>447
<text id="293186">%null%</text>448
<text id="293187">%null%</text>449
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<text id="293188">%null%</text>447
<text id="293189">%null%</text>448
<text id="293190">眼帯を選択します</text>449
<text id="293191">眼帯の色を編集します</text>450
<text id="297100">がっしりとした体型451
体型による能力差はない</text>452
<text id="297101">ほっそりとした体型453
体型による能力差はない</text>454
<text id="297102">%null%</text>455
<text id="297103">%null%</text>456
<text id="297104">%null%</text>457
<text id="297105">%null%</text>458
<text id="297106">%null%</text>459
<text id="297107">%null%</text>460
<text id="297108">%null%</text>461
<text id="297109">%null%</text>462
<text id="297110">若年の年頃の見た目463
年頃による能力差はない</text>464
<text id="297111">壮年の年頃の見た目465
年頃による能力差はない</text>466
<text id="297112">老年の年頃の見た目467
年頃による能力差はない</text>468
<text id="297113">%null%</text>469
<text id="297114">%null%</text>470
<text id="297115">%null%</text>471
<text id="297116">%null%</text>472
<text id="297117">%null%</text>473
<text id="297118">%null%</text>474
<text id="297119">%null%</text>475
<text id="297120">若年の年頃の声質</text>476
<text id="297121">壮年の年頃の声質</text>477
<text id="297122">老年の年頃の声質</text>478
<text id="297123">%null%</text>479
<text id="297124">%null%</text>480
<text id="297125">若年の年頃の声質481
その低音のもの</text>482
<text id="297126"><text id="297126">壮年の年頃の声質壮年の年頃の声質483
その低音のもの</text>484
<text id="297127">老年の年頃の声質485
その低音のもの</text>486
<text id="297128">%null%</text>487
<text id="297129">%null%</text>488
<text id="297130">故国を追放された放浪の騎士489
金属鎧を纏った堅牢な素性</text>490
<text id="297131">遊牧の民の双刀剣士491
特に技量に優れた素性</text>492
<text id="297132">戦斧を振るう屈強な勇者493
蛮地の王の末裔とされる</text>494
<text id="297133">致命の一撃を狙う危険な盗賊495
弓による遠距離攻撃も可能</text>496
<text id="297134">星に運命を見出そうとする学徒星に運命を見出そうとする学徒497
輝石の魔術を継承している</text>498
<text id="297135">望まれぬ予言により迫害された者望まれぬ予言により迫害された者499
回復の祈祷を使用できる</text>500
<text id="297136">隔絶した異国たる葦の地の侍501
刀と長弓を用いる戦闘者</text>502
<text id="297137">厳刑を宣告された鉄仮面の囚人503
元は上流であったようで504
輝石の魔術を学んでいる</text>505
<text id="297138">隠密行動に優れた教会の密使506
剣技と祈祷を両輪とする素性</text>507
<text id="297139">何故かは知らぬが裸の男何故かは知らぬが裸の男508
ただ棍棒だけを持つ</text>509
<text id="297140">輝石魔術師の説明文</text>510
<text id="297141">火の魔術師の説明文</text>511
<text id="297142">竜の魔術師の説明文</text>512
<text id="297143">%null%</text>513
<text id="297144">%null%</text>514
<text id="297145">%null%</text>515
<text id="297146">%null%</text>516
<text id="297147">%null%</text>517
<text id="297148">%null%</text>518
<text id="297149">%null%</text>519
<text id="297150">形見なし。過去は故郷に捨ててきた</text>520
<text id="297151">緋色の琥珀が嵌めこまれたメダリオン521
ＨＰの最大値を上昇させる</text>522
<text id="297152">狭間の人々の瞳に宿る祝福。その黄金の残光523
使用により多くのルーンを得る</text>524
<text id="297153">狭間から流れ着いた黄金の種子525
それは聖杯を鍛えるという</text>526
<text id="297154">牙鬼インプの霊体を、２体召喚する</text>527

<text id="297155">%null%</text>528
<text id="297156">壊れても、また復元する不思議な壺壊れても、また復元する不思議な壺壊れても、また復元する不思議な壺529
投擲壺アイテムの容器となる</text>530
<text id="297157">剣を模した石の鍵531
インプの封印を解き、壊れるとされるインプの封印を解き、壊れるとされる</text>532
<text id="297158">対象を誘惑し魅了する、聖術の枝対象を誘惑し魅了する、聖術の枝533
デミゴッド、ミケラに由来するという</text>534
<text id="297159">物理カット率を高める</text>535
<text id="297160"><text id="297160"><text id="297160">自ら両眼を潰した貴族の、狂気の肖像536

敵に狙われやすくなる</text>537
<text id="297161">%null%</text>538
<text id="297162">%null%</text>539
<text id="297163">%null%</text>540
<text id="297164">%null%</text>541
<text id="297165">%null%</text>542
<text id="297166">%null%</text>543
<text id="297167">%null%</text>544
<text id="297168">%null%</text>545
<text id="297169">%null%</text>546
<text id="297170">ごく標準的な筋肉量の体</text>547
<text id="297171">筋肉質の体</text>548
<text id="297172">%null%</text>549
<text id="297173">%null%</text>550
<text id="297174">%null%</text>551
<text id="297175">%null%</text>552
<text id="297176">%null%</text>553
<text id="297177">%null%</text>554
<text id="297178">%null%</text>555
<text id="297179">%null%</text>556
<text id="297180">入れ墨／痣の反転を有効にする</text>557
<text id="297181">入れ墨／痣の反転を無効にする</text>558
<text id="297182">%null%</text>559
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<text id="293188">%null%</text>450
<text id="293189">%null%</text>451
<text id="293190">眼帯を選択します</text>452
<text id="293191">眼帯の色を編集します</text>453
<text id="297100">がっしりとした体型454
体型による能力差はない</text>455
<text id="297101">ほっそりとした体型456
体型による能力差はない</text>457
<text id="297102">%null%</text>458
<text id="297103">%null%</text>459
<text id="297104">%null%</text>460
<text id="297105">%null%</text>461
<text id="297106">%null%</text>462
<text id="297107">%null%</text>463
<text id="297108">%null%</text>464
<text id="297109">%null%</text>465
<text id="297110">若年の年頃の見た目466
年頃による能力差はない</text>467
<text id="297111">壮年の年頃の見た目468
年頃による能力差はない</text>469
<text id="297112">老年の年頃の見た目470
年頃による能力差はない</text>471
<text id="297113">%null%</text>472
<text id="297114">%null%</text>473
<text id="297115">%null%</text>474
<text id="297116">%null%</text>475
<text id="297117">%null%</text>476
<text id="297118">%null%</text>477
<text id="297119">%null%</text>478
<text id="297120">若年の年頃の声質。その１若年の年頃の声質。その１</text>479
<text id="297121">壮年の年頃の声質。その１壮年の年頃の声質。その１</text>480
<text id="297122">老年の年頃の声質。その１老年の年頃の声質。その１</text>481
<text id="297123">%null%</text>482
<text id="297124">%null%</text>483
<text id="297125">若年の年頃の声質。その２若年の年頃の声質。その２</text>484
<text id="297126">壮年の年頃の声質。その２</text>485
<text id="297127"><text id="297127">老年の年頃の声質。その２老年の年頃の声質。その２老年の年頃の声質。その２</text>486

<text id="297128">%null%</text>487
<text id="297129">%null%</text>488
<text id="297130">故国を追放された放浪の騎士489
金属鎧を纏った堅牢な素性</text>490
<text id="297131">遊牧の民の双刀剣士491
特に技量に優れた素性</text>492
<text id="297132">戦斧を振るう屈強な勇者493
蛮地の王の末裔とされる</text>494
<text id="297133">致命の一撃を狙う危険な盗賊495
弓による遠距離攻撃も可能</text>496
<text id="297134">星に運命を見出そうとする者星に運命を見出そうとする者497
輝石の魔術を継承している</text>498
<text id="297135">不吉な預言により迫害された者不吉な預言により迫害された者499
回復の祈祷を使用できる</text>500
<text id="297136">隔絶した異国たる葦の地の侍501
刀と長弓を用いる戦闘者</text>502
<text id="297137">厳刑を宣告された鉄仮面の囚人503
元は上流であったようで504
輝石の魔術を学んでいる</text>505
<text id="297138">隠密行動に優れた教会の密使506
剣技と祈祷を両輪とする素性</text>507
<text id="297139">何故かは知らぬが裸の者何故かは知らぬが裸の者508
ただ棍棒だけを持つ</text>509
<text id="297140">輝石魔術師の説明文</text>510
<text id="297141">火の魔術師の説明文</text>511
<text id="297142">竜の魔術師の説明文</text>512
<text id="297143">%null%</text>513
<text id="297144">%null%</text>514
<text id="297145">%null%</text>515
<text id="297146">%null%</text>516
<text id="297147">%null%</text>517
<text id="297148">%null%</text>518
<text id="297149">%null%</text>519
<text id="297150">形見なし。過去は故郷に捨ててきた</text>520
<text id="297151">緋色の琥珀が嵌めこまれたメダリオン521
ＨＰの最大値を上昇させる</text>522
<text id="297152">狭間の人々の瞳に宿る祝福。その黄金の残光523
使用により多くのルーンを得る</text>524
<text id="297153">狭間から流れ着いた黄金の種子525
それは聖杯を鍛えるという</text>526
<text id="297154">小柄なゴーレムたちの遺灰527
霊体が宿っているという</text>528
<text id="297155">%null%</text>529
<text id="297156">壊れても復元する不思議な壺（３個）壊れても復元する不思議な壺（３個）530
投擲壺アイテムの容器となる</text>531
<text id="297157">剣を模した石の鍵（２個）剣を模した石の鍵（２個）532
インプ像の封印を解き、壊れるというインプ像の封印を解き、壊れるというインプ像の封印を解き、壊れるというインプ像の封印を解き、壊れるという</text>533
<text id="297158">敵を誘惑し魅了する、聖術の枝（５個）敵を誘惑し魅了する、聖術の枝（５個）敵を誘惑し魅了する、聖術の枝（５個）534
デミゴッド、ミケラに由来するという</text>535
<text id="297159">茹で上げられたエビの身肉（５個）536
一定時間、物理カット率を高める</text></text></text>537
<text id="297160">人々に瞳を潰された男の、狂気の肖像538
敵に狙われやすくなる</text>539
<text id="297161">%null%</text>540
<text id="297162">%null%</text>541
<text id="297163">%null%</text>542
<text id="297164">%null%</text>543
<text id="297165">%null%</text>544
<text id="297166">%null%</text>545
<text id="297167">%null%</text>546
<text id="297168">%null%</text>547
<text id="297169">%null%</text>548
<text id="297170">ごく標準的な筋肉量の体</text>549
<text id="297171">筋肉質の体</text>550
<text id="297172">%null%</text>551
<text id="297173">%null%</text>552
<text id="297174">%null%</text>553
<text id="297175">%null%</text>554
<text id="297176">%null%</text>555
<text id="297177">%null%</text>556
<text id="297178">%null%</text>557
<text id="297179">%null%</text>558
<text id="297180">入れ墨／痣の反転を有効にする</text>559
<text id="297181">入れ墨／痣の反転を無効にする</text>560
<text id="297182">%null%</text>561
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<text id="297183">%null%</text>560
<text id="297184">%null%</text>561
<text id="297185">眼の変化を有効にする</text>562
<text id="297186">眼の変化を無効にする</text>563
<text id="297187">火傷痕を表示する</text>564
<text id="297188">火傷痕を非表示にする</text>565
<text id="297200">褪せ人に最も多い外見566
かつて、褪せ人は皆戦士であった</text>567
<text id="297201">禁欲的な求道者たちの外見568
求める道は、一様ではない</text>569
<text id="297202">狭間の貴族の血を引いている570
そう自称する者たちの外見</text>571
<text id="297203">慣れ合わぬ孤高の一族の外見572
古い伝承と異端に通じている</text>573
<text id="297204">荒涼とした北方人たちの外見574
巨人の末裔であるともいう</text>575
<text id="297205">故郷たる狭間の地を探し576
海原を彷徨った船乗りたちの外見</text>577
<text id="297206">隔絶した異国、葦の民の外見578
その地は、とても血生臭い</text>579
<text id="297207">岩の肌を持つ者たちの外見580
古竜の民は、大抵は短命である</text>581
<text id="297208">夜人と呼ばれる僅かな者たちの外見582
かつて、その血は銀色であったという</text>583
<text id="297209">異界の民の末裔とされる、稀人の外見584
皆長命であるが、産まれる者はごく少ない</text>585
<text id="297220">褪せ人に最も多い外見586
かつて、褪せ人は皆戦士であった</text>587
<text id="297221">禁欲的な求道者たちの外見588
求める道は、一様ではない</text>589
<text id="297222">狭間の貴族の血を引いている590
そう自称する者たちの外見</text>591
<text id="297223">慣れ合わぬ孤高の一族の外見592
古い伝承と異端に通じている</text>593
<text id="297224">荒涼とした北方人たちの外見594
巨人の末裔であるともいう</text>595
<text id="297225">故郷たる狭間の地を探し596
海原を彷徨った船乗りたちの外見</text>597
<text id="297226">隔絶した異国、葦の民の外見598
その地は、とても血生臭い</text>599
<text id="297227">岩の肌を持つ者たちの外見600
古竜の民は、大抵は短命である</text>601
<text id="297228">夜人と呼ばれる僅かな者たちの外見602
かつて、その血は銀色であったという</text>603
<text id="297229">異界の民の末裔とされる、稀人の外見604
皆長命であるが、産まれる者はごく少ない</text>605
<text id="301000">スロットに割り当てるジェスチャーを選択してください</text>606
<text id="301001">使用するジェスチャーを選択してください</text>607
<text id="321000">メッセージの文章を編集します</text>608
<text id="321001">添付するジェスチャーを選択します</text>609
<text id="321002">メッセージの作成を完了します</text>610
<text id="321003">ベース文を選択してください</text>611
<text id="321004">添付するジェスチャーを選択してください</text>612
<text id="321005">単語のカテゴリを選択してください</text>613
<text id="321006">ベース文を選択してください</text>614
<text id="321007">単語を選択してください</text>615
<text id="321008">接続詞を選択してください</text>616
<text id="322000">自分の書いたメッセージを確認します</text>617
<text id="324000">最近読んだメッセージを確認します</text>618
<text id="406000">読み込むプロファイルを選択してください</text>619
<text id="406001">削除するプロファイルを選択してください</text>620

</entries>621
</fmg>622

623
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<text id="297183">%null%</text>562
<text id="297184">%null%</text>563
<text id="297185">眼の変化を有効にする</text>564
<text id="297186">眼の変化を無効にする</text>565
<text id="297187">火傷痕を表示する</text>566
<text id="297188">火傷痕を非表示にする</text>567
<text id="297200">褪せ人に最も多い外見568
かつて、褪せ人は皆戦士であった</text>569
<text id="297201">禁欲的な求道者たちの外見570
求める道は、一様ではない</text>571
<text id="297202">狭間の貴族の血を引いている572
そう自称する者たちの外見</text>573
<text id="297203">慣れ合わぬ孤高の一族の外見574
古い伝承と異端に通じている</text>575
<text id="297204">荒涼とした北方人たちの外見576
巨人の末裔であるともいう</text>577
<text id="297205">故郷たる狭間の地を探し578
海原を彷徨った船乗りたちの外見</text>579
<text id="297206">隔絶した異国、葦の民の外見580
その地は、とても血生臭い</text>581
<text id="297207">岩の肌を持つ者たちの外見582
古竜の民は、大抵は短命である</text>583
<text id="297208">夜人と呼ばれる僅かな者たちの外見584
かつて、その血は銀色であったという</text>585
<text id="297209">異界の民の末裔とされる、稀人の外見586
皆長命であるが、産まれる者はごく少ない</text>587
<text id="297220">褪せ人に最も多い外見588
かつて、褪せ人は皆戦士であった</text>589
<text id="297221">禁欲的な求道者たちの外見590
求める道は、一様ではない</text>591
<text id="297222">狭間の貴族の血を引いている592
そう自称する者たちの外見</text>593
<text id="297223">慣れ合わぬ孤高の一族の外見594
古い伝承と異端に通じている</text>595
<text id="297224">荒涼とした北方人たちの外見596
巨人の末裔であるともいう</text>597
<text id="297225">故郷たる狭間の地を探し598
海原を彷徨った船乗りたちの外見</text>599
<text id="297226">隔絶した異国、葦の民の外見600
その地は、とても血生臭い</text>601
<text id="297227">岩の肌を持つ者たちの外見602
古竜の民は、大抵は短命である</text>603
<text id="297228">夜人と呼ばれる僅かな者たちの外見604
かつて、その血は銀色であったという</text>605
<text id="297229">異界の民の末裔とされる、稀人の外見606
皆長命であるが、産まれる者はごく少ない</text>607
<text id="301000">スロットに割り当てるジェスチャーを選択してください</text>608
<text id="301001">使用するジェスチャーを選択してください</text>609
<text id="321000">メッセージの文章を編集します</text>610
<text id="321001">添付するジェスチャーを選択します</text>611
<text id="321002">メッセージの作成を完了します</text>612
<text id="321003">ベース文を選択してください</text>613
<text id="321004">添付するジェスチャーを選択してください</text>614
<text id="321005">単語のカテゴリを選択してください</text>615
<text id="321006">ベース文を選択してください</text>616
<text id="321007">単語を選択してください</text>617
<text id="321008">接続詞を選択してください</text>618
<text id="322000">自分の書いたメッセージを確認します</text>619
<text id="324000">最近読んだメッセージを確認します</text>620
<text id="406000">読み込むプロファイルを選択してください</text>621
<text id="406001">削除するプロファイルを選択してください</text>622
<text id="506000">闘技形式を選択します</text>623
<text id="506001">闘技場を選択します</text>624
<text id="506002">闘技場専用の合言葉を編集します。一致するプレイヤーとのみマッチ625
ングします</text>
<text id="506003">闘技に参戦し、マッチングを開始します</text>626
<text id="506004">マッチングを中断します</text>627
<text id="506005">共闘で参戦を希望するチームを選択します。闘技場合言葉の適用628
範囲が全員の場合に選択できます</text>
<text id="506006">共闘で合言葉マッチングを適用する範囲を選択します。闘技場合629
言葉が設定されている場合に選択できます</text>
<text id="506007">闘技の参戦人数を選択します</text>630
<text id="506008">遺灰の使用有無を選択します</text>631
</entries>632
</fmg>633

634
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