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<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>001
<fmg>002
<compression>None</compression>003
<version>DarkSouls3</version>004
<bigendian>False</bigendian>005
<entries>006
<text id="2000">ゲームのインストールが完了していないため、007
この先へ進むことはできません</text>008
<text id="4000">仕掛けが動かない</text>009
<text id="4001">仕掛けで閉じられている</text>010
<text id="4002">%null%</text>011
<text id="4003">%null%</text>012
<text id="4004">%null%</text>013
<text id="4005">%null%</text>014
<text id="4006">%null%</text>015
<text id="4007">%null%</text>016
<text id="4008">%null%</text>017
<text id="4009">%null%</text>018
<text id="4010">こちらからは開かない</text>019
<text id="4080">固く閉ざされている</text>020
<text id="4100">入り口に戻りますか？</text>021
<text id="4200">どこかで、重い扉が開いた</text>022
<text id="4201">%null%</text>023
<text id="4202">%null%</text>024
<text id="4203">%null%</text>025
<text id="4204">%null%</text>026
<text id="4205">%null%</text>027
<text id="4206">%null%</text>028
<text id="4207">%null%</text>029
<text id="4208">%null%</text>030
<text id="4209">%null%</text>031
<text id="4210">樹に還る者たちの導き、あるいは見送り</text>032
<text id="4300">別の場所へ移動しますか？</text>033
<text id="6000">サイン溜まりにサインを送れるようになりました</text>034
<text id="8010"><text id="8010">このサイン溜まりが有効になりました</text>035
<text id="20000">黄金樹はすべてを拒んでいる</text>036
<text id="20001">%null%</text>037
<text id="20002">%null%</text>038
<text id="20003">大ルーンの足りぬ者は、進むことができない</text>039
<text id="20004">大ルーンの足りぬ者は、使用できない</text>040
<text id="20005">祝福のモーゴットにより封印されている</text>041
<text id="20006">契りの指輪を持たぬ者は、進むことができない</text>042
<text id="20020">掲げるべき割符を持っていません</text>043
<text id="20021">掲げるべき割符を持っていません</text>044
<text id="20022">%null%</text>045
<text id="20023">%null%</text>046
<text id="20024">%null%</text>047
<text id="20025">%null%</text>048
<text id="20026">%null%</text>049
<text id="20027">%null%</text>050
<text id="20028">%null%</text>051
<text id="20029">%null%</text>052
<text id="20030">輝石鍵を持たぬ者は、進むことができない</text>053
<text id="20031">封印鍵を持たぬ者は、進むことができない</text>054
<text id="20032">%null%</text>055
<text id="20033">%null%</text>056
<text id="20034">%null%</text>057
<text id="20035">%null%</text>058
<text id="20036">%null%</text>059
<text id="20037">%null%</text>060
<text id="20038">%null%</text>061
<text id="20039">%null%</text>062
<text id="20040">何かを置く、台座のようだ</text>063
<text id="20041">%null%</text>064
<text id="20042">%null%</text>065
<text id="20043">%null%</text>066
<text id="20044">%null%</text>067
<text id="20045">%null%</text>068
<text id="20046">%null%</text>069
<text id="20047">%null%</text>070
<text id="20048">%null%</text>071
<text id="20049">%null%</text>072
<text id="20050">指を持たぬ者に、扉は開かない</text>073
<text id="20100">敗残霊を召喚しますか？</text>074
<text id="20200">謎を解かぬ者は、入ることができない</text>075
<text id="20201">%null%</text>076
<text id="20202">%null%</text>077
<text id="20203">%null%</text>078
<text id="20204">%null%</text>079
<text id="20205">%null%</text>080
<text id="20206">%null%</text>081
<text id="20207">%null%</text>082
<text id="20208">%null%</text>083
<text id="20209">%null%</text>084
<text id="20210">魔術師塔の封印が解かれた</text>085
<text id="20300">封牢の内に入りますか？</text>086
<text id="20400">緑エリアの竜餐ショップに新たな品が追加されました</text>087
<text id="20401">%null%</text>088
<text id="20402">%null%</text>089
<text id="20403">%null%</text>090
<text id="20404">%null%</text>091
<text id="20405">%null%</text>092
<text id="20406">%null%</text>093
<text id="20407">%null%</text>094
<text id="20408">%null%</text>095
<text id="20409">%null%</text>096
<text id="20410">平原エリアの竜餐ショップに新たな品が追加されました</text>097
<text id="20500">インプの封印で閉じられている</text>098
<text id="20501">%null%</text>099
<text id="20502">%null%</text>100
<text id="20503">%null%</text>101
<text id="20504">%null%</text>102
<text id="20505">%null%</text>103
<text id="20506">%null%</text>104
<text id="20507">%null%</text>105
<text id="20508">%null%</text>106
<text id="20509">%null%</text>107
<text id="20510">インプの封印が施されている</text>108
<text id="20600">獣の瞳が震えている</text>109
<text id="20700">転送罠にかかった！</text>110
<text id="30000">どこかで、街の封印が解かれた</text>111
<text id="30001">%null%</text>112
<text id="30002">%null%</text>113
<text id="30003">%null%</text>114
<text id="30004">%null%</text>115
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<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>001
<fmg>002
<compression>None</compression>003
<version>DarkSouls3</version>004
<bigendian>False</bigendian>005
<entries>006
<text id="2000">ゲームのインストールが完了していないため、007
この先へ進むことはできません</text>008
<text id="4000">仕掛けが動かない</text>009
<text id="4001">仕掛けで閉じられている</text>010
<text id="4002">%null%</text>011
<text id="4003">%null%</text>012
<text id="4004">%null%</text>013
<text id="4005">%null%</text>014
<text id="4006">%null%</text>015
<text id="4007">%null%</text>016
<text id="4008">%null%</text>017
<text id="4009">%null%</text>018
<text id="4010">こちらからは開かない</text>019
<text id="4080">固く閉ざされている</text>020
<text id="4100">入り口に戻りますか？</text>021
<text id="4200">どこかで、重い扉が開いた</text>022
<text id="4201">%null%</text>023
<text id="4202">%null%</text>024
<text id="4203">%null%</text>025
<text id="4204">%null%</text>026
<text id="4205">%null%</text>027
<text id="4206">%null%</text>028
<text id="4207">%null%</text>029
<text id="4208">%null%</text>030
<text id="4209">%null%</text>031
<text id="4210">樹に還る者たちの導き、あるいは見送り</text>032
<text id="4300">別の場所へ移動しますか？</text>033
<text id="6000">サイン溜まりにサインを送れるようになりました</text>034
<text id="20000"><text id="20000">拒絶の刺が、すべてを拒んでいる035
誰も、黄金樹に入ることはできない</text>036
<text id="20001">%null%</text>037
<text id="20002">%null%</text>038
<text id="20003">大ルーンの足りぬ者は、進むことができない</text>039
<text id="20004">大ルーンの足りぬ者は、使用できない</text>040
<text id="20005">祝福のモーゴットにより封印されている</text>041
<text id="20006">契りの指輪を持たぬ者は、進むことができない</text>042
<text id="20020">掲げるべき割符を持っていません</text>043
<text id="20021">掲げるべき割符を持っていません</text>044
<text id="20022">%null%</text>045
<text id="20023">%null%</text>046
<text id="20024">%null%</text>047
<text id="20025">%null%</text>048
<text id="20026">%null%</text>049
<text id="20027">%null%</text>050
<text id="20028">%null%</text>051
<text id="20029">%null%</text>052
<text id="20030">輝石鍵を持たぬ者は、進むことができない</text>053
<text id="20031">封印鍵を持たぬ者は、進むことができない</text>054
<text id="20032">%null%</text>055
<text id="20033">%null%</text>056
<text id="20034">%null%</text>057
<text id="20035">%null%</text>058
<text id="20036">%null%</text>059
<text id="20037">%null%</text>060
<text id="20038">%null%</text>061
<text id="20039">%null%</text>062
<text id="20040">何かを置く、台座のようだ</text>063
<text id="20041">%null%</text>064
<text id="20042">%null%</text>065
<text id="20043">%null%</text>066
<text id="20044">%null%</text>067
<text id="20045">%null%</text>068
<text id="20046">%null%</text>069
<text id="20047">%null%</text>070
<text id="20048">%null%</text>071
<text id="20049">%null%</text>072
<text id="20050">指を持たぬ者に、扉は開かない</text>073
<text id="20100">敗残霊を召喚しますか？</text>074
<text id="20200">謎を解かぬ者は、入ることができない</text>075
<text id="20201">%null%</text>076
<text id="20202">%null%</text>077
<text id="20203">%null%</text>078
<text id="20204">%null%</text>079
<text id="20205">%null%</text>080
<text id="20206">%null%</text>081
<text id="20207">%null%</text>082
<text id="20208">%null%</text>083
<text id="20209">%null%</text>084
<text id="20210">魔術師塔の封印が解かれた</text>085
<text id="20300">封牢の内に入りますか？</text>086
<text id="20400">緑エリアの竜餐ショップに新たな品が追加されました</text>087
<text id="20401">%null%</text>088
<text id="20402">%null%</text>089
<text id="20403">%null%</text>090
<text id="20404">%null%</text>091
<text id="20405">%null%</text>092
<text id="20406">%null%</text>093
<text id="20407">%null%</text>094
<text id="20408">%null%</text>095
<text id="20409">%null%</text>096
<text id="20410">平原エリアの竜餐ショップに新たな品が追加されました</text>097
<text id="20500">インプの封印で閉じられている</text>098
<text id="20501">%null%</text>099
<text id="20502">%null%</text>100
<text id="20503">%null%</text>101
<text id="20504">%null%</text>102
<text id="20505">%null%</text>103
<text id="20506">%null%</text>104
<text id="20507">%null%</text>105
<text id="20508">%null%</text>106
<text id="20509">%null%</text>107
<text id="20510">インプの封印が施されている</text>108
<text id="20600">獣の瞳が震えている</text>109
<text id="20700">転送罠にかかった！</text>110
<text id="30000">どこかで、街の封印が解かれた</text>111
<text id="30001">%null%</text>112
<text id="30002">%null%</text>113
<text id="30003">%null%</text>114
<text id="30004">%null%</text>115
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<text id="30005">%null%</text>116
<text id="30006">%null%</text>117
<text id="30007">%null%</text>118
<text id="30008">%null%</text>119
<text id="30009">%null%</text>120
<text id="30010">どこかで、角骸に力が宿った</text>121
<text id="30011">%null%</text>122
<text id="30012">%null%</text>123
<text id="30013">%null%</text>124
<text id="30014">%null%</text>125
<text id="30015">%null%</text>126
<text id="30016">%null%</text>127
<text id="30017">%null%</text>128
<text id="30018">%null%</text>129
<text id="30019">%null%</text>130
<text id="30020">街の封印が解かれた</text>131
<text id="30021">封牢の内に入りますか？</text>132
<text id="30022">%null%</text>133
<text id="30023">封印で閉ざされている</text>134
<text id="30024">%null%</text>135
<text id="30025">%null%</text>136
<text id="30026">%null%</text>137
<text id="30027">%null%</text>138
<text id="30028">%null%</text>139
<text id="30029">%null%</text>140
<text id="30030">どこかで封印が解かれた</text>141
<text id="30031">封印で閉ざされている</text>142
<text id="30032">%null%</text>143
<text id="30033">%null%</text>144
<text id="30034">%null%</text>145
<text id="30035">%null%</text>146
<text id="30036">%null%</text>147
<text id="30037">%null%</text>148
<text id="30038">%null%</text>149
<text id="30039">%null%</text>150
<text id="30040">今は使用できない</text>151
<text id="30041">%null%</text>152
<text id="30042">%null%</text>153
<text id="30043">%null%</text>154
<text id="30044">%null%</text>155
<text id="30045">%null%</text>156
<text id="30046">%null%</text>157
<text id="30047">%null%</text>158
<text id="30048">%null%</text>159
<text id="30049">%null%</text>160
<text id="30050">今は閉ざされている</text>161
<text id="30051">今は閉ざされている</text>162
<text id="30052">%null%</text>163
<text id="30053">%null%</text>164
<text id="30054">%null%</text>165
<text id="30055">%null%</text>166
<text id="30056">%null%</text>167
<text id="30057">%null%</text>168
<text id="30058">%null%</text>169
<text id="30059">%null%</text>170
<text id="30060">竜餐の大教会に、新しい竜の力が追加されました竜餐の大教会に、新しい竜の力が追加されました</text>171
<text id="30061">竜餐の大教会に、新しい竜の力が追加されました竜餐の大教会に、新しい竜の力が追加されました</text>172
<text id="30062">竜餐の大教会に、新しい竜の力が追加されました竜餐の大教会に、新しい竜の力が追加されました</text>173
<text id="30063">竜餐の大教会に、新しい竜の力が追加されました竜餐の大教会に、新しい竜の力が追加されました</text>174
<text id="30064">竜餐の大教会に、新しい竜の力が追加されました竜餐の大教会に、新しい竜の力が追加されました</text>175
<text id="30065">竜餐の大教会に、新しい竜の力が追加されました竜餐の大教会に、新しい竜の力が追加されました</text>176
<text id="30066">竜餐の大教会に、新しい竜の力が追加されました竜餐の大教会に、新しい竜の力が追加されました</text>177
<text id="30080">封印鍵で閉ざされている</text>178
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<text id="30005">%null%</text>116
<text id="30006">%null%</text>117
<text id="30007">%null%</text>118
<text id="30008">%null%</text>119
<text id="30009">%null%</text>120
<text id="30010">どこかで、角骸に力が宿った</text>121
<text id="30011">%null%</text>122
<text id="30012">%null%</text>123
<text id="30013">%null%</text>124
<text id="30014">%null%</text>125
<text id="30015">%null%</text>126
<text id="30016">%null%</text>127
<text id="30017">%null%</text>128
<text id="30018">%null%</text>129
<text id="30019">%null%</text>130
<text id="30020">街の封印が解かれた</text>131
<text id="30021">封牢の内に入りますか？</text>132
<text id="30022">%null%</text>133
<text id="30023">封印で閉ざされている</text>134
<text id="30024">%null%</text>135
<text id="30025">%null%</text>136
<text id="30026">%null%</text>137
<text id="30027">%null%</text>138
<text id="30028">%null%</text>139
<text id="30029">%null%</text>140
<text id="30030">どこかで封印が解かれた</text>141
<text id="30031">封印で閉ざされている</text>142
<text id="30032">%null%</text>143
<text id="30033">%null%</text>144
<text id="30034">%null%</text>145
<text id="30035">%null%</text>146
<text id="30036">%null%</text>147
<text id="30037">%null%</text>148
<text id="30038">%null%</text>149
<text id="30039">%null%</text>150
<text id="30040">今は使用できない</text>151
<text id="30041">%null%</text>152
<text id="30042">%null%</text>153
<text id="30043">%null%</text>154
<text id="30044">%null%</text>155
<text id="30045">%null%</text>156
<text id="30046">%null%</text>157
<text id="30047">%null%</text>158
<text id="30048">%null%</text>159
<text id="30049">%null%</text>160
<text id="30050">今は閉ざされている</text>161
<text id="30051">今は閉ざされている</text>162
<text id="30052">%null%</text>163
<text id="30053">%null%</text>164
<text id="30054">%null%</text>165
<text id="30055">%null%</text>166
<text id="30056">%null%</text>167
<text id="30057">%null%</text>168
<text id="30058">%null%</text>169
<text id="30059">%null%</text>170
<text id="30060">大竜餐教会に、新しい竜の力が追加されました大竜餐教会に、新しい竜の力が追加されました</text>171
<text id="30061">大竜餐教会に、新しい竜の力が追加されました大竜餐教会に、新しい竜の力が追加されました</text>172
<text id="30062">大竜餐教会に、新しい竜の力が追加されました大竜餐教会に、新しい竜の力が追加されました</text>173
<text id="30063">大竜餐教会に、新しい竜の力が追加されました大竜餐教会に、新しい竜の力が追加されました</text>174
<text id="30064">大竜餐教会に、新しい竜の力が追加されました大竜餐教会に、新しい竜の力が追加されました</text>175
<text id="30065">大竜餐教会に、新しい竜の力が追加されました大竜餐教会に、新しい竜の力が追加されました</text>176
<text id="30066">大竜餐教会に、新しい竜の力が追加されました大竜餐教会に、新しい竜の力が追加されました</text>177
<text id="30080">封印鍵で閉ざされている</text>178
<text id="30081">%null%</text>179
<text id="30082">%null%</text>180
<text id="30083">%null%</text>181
<text id="30084">%null%</text>182
<text id="30085">%null%</text>183
<text id="30086">%null%</text>184
<text id="30087">%null%</text>185
<text id="30088">%null%</text>186
<text id="30089">%null%</text>187
<text id="30090">星を見られなかった姉妹188
クララとクラリス</text>189
<text id="30091">%null%</text>190
<text id="30092">%null%</text>191
<text id="30093">%null%</text>192
<text id="30094">%null%</text>193
<text id="30095">%null%</text>194
<text id="30096">%null%</text>195
<text id="30097">%null%</text>196
<text id="30098">%null%</text>197
<text id="30099">%null%</text>198
<text id="30100">簡易な地図を手に入れました199
インベントリから確認してください</text>200
<text id="30101">簡易な地図を手に入れました201
インベントリから確認してください</text>202
<text id="30102">%null%</text>203
<text id="30103">%null%</text>204
<text id="30104">%null%</text>205
<text id="30105">%null%</text>206
<text id="30106">%null%</text>207
<text id="30107">%null%</text>208
<text id="30108">%null%</text>209
<text id="30109">%null%</text>210
<text id="30110">大壺の騎士の、赤の召喚サインが見えるようになりました</text>211
<text id="30111">%null%</text>212
<text id="30112">%null%</text>213
<text id="30113">%null%</text>214
<text id="30114">%null%</text>215
<text id="30115">%null%</text>216
<text id="30116">%null%</text>217
<text id="30117">%null%</text>218
<text id="30118">%null%</text>219
<text id="30119">%null%</text>220
<text id="30120">双子の老婆から、新しいアイテムが購入できるようになりました</221
text>
<text id="30121">%null%</text>222
<text id="30122">%null%</text>223
<text id="30123">%null%</text>224
<text id="30124">%null%</text>225
<text id="30125">%null%</text>226
<text id="30126">%null%</text>227
<text id="30127">%null%</text>228
<text id="30128">%null%</text>229
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<text id="60011">三体の賢獣を探せ</text>179
<text id="60012">%null%</text>180
<text id="60013">%null%</text>181
<text id="60014">%null%</text>182
<text id="60015">%null%</text>183
<text id="60016">%null%</text>184
<text id="60017">%null%</text>185
<text id="60018">%null%</text>186
<text id="60019">%null%</text>187
<text id="60020">%null%</text>188
<text id="60021">叡智を！</text>189
<text id="60022">三体の賢獣を探せ</text>190
<text id="60023">内容未定</text>191
<text id="60024">内容未定</text>192
<text id="60025">内容未定</text>193
<text id="60026">三体の大賢獣を探せ</text>194
<text id="60027">叡智の光を！</text>195
<text id="60028">%null%</text>196
<text id="60029">%null%</text>197
<text id="60030">%null%</text>198
<text id="60031">三つの幻影紋章に触れよ</text>199
<text id="60032">%null%</text>200
<text id="60033">%null%</text>201
<text id="60034">%null%</text>202
<text id="60035">%null%</text>203
<text id="60036">%null%</text>204
<text id="60037">%null%</text>205
<text id="60038">%null%</text>206
<text id="60039">%null%</text>207
<text id="60040">%null%</text>208
<text id="60041">確認中</text>209
<text id="60042">%null%</text>210
<text id="60043">%null%</text>211
<text id="60044">%null%</text>212
<text id="60045">%null%</text>213
<text id="60046">%null%</text>214
<text id="60047">%null%</text>215
<text id="60048">%null%</text>216
<text id="60049">%null%</text>217
<text id="60050">%null%</text>218
<text id="60051">降る雪は、見えぬものを示す</text>219
<text id="60052">内容未定</text>220
<text id="60100">封牢の四像に火を灯せ</text>221
<text id="61010">黄金のゴドリック、屈辱の戦222
ミケラの刃に、散々と敗れ223
ひれ伏し、許しを請う</text>224
<text id="61011">ゴッドフレイ王の外征、最後の地ゴッドフレイ王の外征、最後の地ゴッドフレイ王の外征、最後の地225
黄金の軍勢は止まることなく勝ち続け226
だが祝福は失われ、色褪せた</text>227
<text id="61012">モーン攻城戦228
復讐の英雄、唯一人となって戦い229
ゴッドフレイ王に敗れる</text>230
<text id="61013">%null%</text>231
<text id="61014">%null%</text>232
<text id="61015">%null%</text>233
<text id="61016">%null%</text>234
<text id="61017">%null%</text>235
<text id="61018">%null%</text>236
<text id="61019">%null%</text>237
<text id="61020">マレニア南進の碑238
ミケラの刃、貴腐の騎士239
その翼を阻むものなし</text>240
<text id="61021">第二次リエーニエ戦役241
黄金と月に勝者はなく242
だが贖いと、結びが生まれた</text>243
<text id="61022">カーリア城館防衛戦244
卑劣なるカッコウどもの屍場</text>245
<text id="61023">第一次リエーニエ戦役246
赤髪のラダゴン、英雄となる</text>247
<text id="61024">%null%</text>248
<text id="61025">%null%</text>249
<text id="61026">%null%</text>250
<text id="61027">%null%</text>251
<text id="61028">%null%</text>252
<text id="61029">%null%</text>253
<text id="61030">古竜討伐の戦い古竜討伐の戦い254
黄金のゴッドウィン勇戦し255
古竜フォルサクスと友とす古竜フォルサクスと友とす古竜フォルサクスと友とす</text>256
<text id="61031">第一次ローデイル防衛戦257
君主連合、内から瓦解し敗軍となる258
血の陰謀、その痕跡あり</text>259
<text id="61032">第二次ローデイル防衛戦260
忌み鬼、英雄の屍を築く261
黄金樹に揺らぎなし</text>262
<text id="61033">火山館攻略戦263
穢れた者たち、疫病、冒涜264
名誉なく、終わりもない惨戦</text>265
<text id="61034">%null%</text>266
<text id="61035">%null%</text>267
<text id="61036">%null%</text>268
<text id="61037">%null%</text>269
<text id="61038">%null%</text>270

D:/Modding/FromSoftware/Workbench/Projects/text-diff/1.10/msg/jpnjp/menu-ms
gbnd-dcx/EventTextForMap.fmg.txt, Top line: 230

<text id="30129">%null%</text>230
<text id="30130">原輝石が震えている231
セレンの体が、死んだようだ</text>232
<text id="30131">%null%</text>233
<text id="30132">%null%</text>234
<text id="30133">%null%</text>235
<text id="30134">%null%</text>236
<text id="30135">%null%</text>237
<text id="30136">%null%</text>238
<text id="30137">%null%</text>239
<text id="30138">%null%</text>240
<text id="30139">%null%</text>241
<text id="30140">地図に赤い印が描き込まれました</text>242
<text id="30141">%null%</text>243
<text id="30142">%null%</text>244
<text id="30143">%null%</text>245
<text id="30144">%null%</text>246
<text id="30145">%null%</text>247
<text id="30146">%null%</text>248
<text id="30147">%null%</text>249
<text id="30148">%null%</text>250
<text id="30149">%null%</text>251
<text id="30150">爛れた血指を持っていません</text>252
<text id="60011">三体の賢獣を探せ</text>253
<text id="60012">%null%</text>254
<text id="60013">%null%</text>255
<text id="60014">%null%</text>256
<text id="60015">%null%</text>257
<text id="60016">%null%</text>258
<text id="60017">%null%</text>259
<text id="60018">%null%</text>260
<text id="60019">%null%</text>261
<text id="60020">%null%</text>262
<text id="60021">叡智を！</text>263
<text id="60022">三体の賢獣を探せ</text>264
<text id="60023">内容未定</text>265
<text id="60024">内容未定</text>266
<text id="60025">内容未定</text>267
<text id="60026">三体の大賢獣を探せ</text>268
<text id="60027">叡智の光を！</text>269
<text id="60028">%null%</text>270
<text id="60029">%null%</text>271
<text id="60030">%null%</text>272
<text id="60031">三つの幻影紋章に触れよ</text>273
<text id="60032">%null%</text>274
<text id="60033">%null%</text>275
<text id="60034">%null%</text>276
<text id="60035">%null%</text>277
<text id="60036">%null%</text>278
<text id="60037">%null%</text>279
<text id="60038">%null%</text>280
<text id="60039">%null%</text>281
<text id="60040">%null%</text>282
<text id="60041">確認中</text>283
<text id="60042">%null%</text>284
<text id="60043">%null%</text>285
<text id="60044">%null%</text>286
<text id="60045">%null%</text>287
<text id="60046">%null%</text>288
<text id="60047">%null%</text>289
<text id="60048">%null%</text>290
<text id="60049">%null%</text>291
<text id="60050">%null%</text>292
<text id="60051">降る雪は、見えぬものを示す</text>293
<text id="60052">内容未定</text>294
<text id="60100">封牢の四像に火を灯せ</text>295
<text id="61010">黄金のゴドリック、屈辱の戦296
ミケラの刃に、散々と敗れ297
ひれ伏し、許しを請う</text>298
<text id="61011">ゴッドフレイ王の戦、最後の地ゴッドフレイ王の戦、最後の地ゴッドフレイ王の戦、最後の地299
黄金の軍勢は止まることなく勝ち続け300
だが祝福は失われ、色褪せた</text>301
<text id="61012">モーン攻城戦302
復讐の英雄、唯一人となって戦い303
ゴッドフレイ王に敗れる</text>304
<text id="61013">%null%</text>305
<text id="61014">%null%</text>306
<text id="61015">%null%</text>307
<text id="61016">%null%</text>308
<text id="61017">%null%</text>309
<text id="61018">%null%</text>310
<text id="61019">%null%</text>311
<text id="61020">マレニア南進の碑312
ミケラの刃、貴腐の騎士313
その翼を阻むものなし</text>314
<text id="61021">第二次リエーニエ戦役315
黄金と月に勝者はなく316
だが贖いと、結びが生まれた</text>317
<text id="61022">カーリア城館防衛戦318
卑劣なるカッコウどもの屍場</text>319
<text id="61023">第一次リエーニエ戦役320
赤髪のラダゴン、英雄となる</text>321
<text id="61024">%null%</text>322
<text id="61025">%null%</text>323
<text id="61026">%null%</text>324
<text id="61027">%null%</text>325
<text id="61028">%null%</text>326
<text id="61029">%null%</text>327
<text id="61030">古竜戦役最後の地古竜戦役最後の地328
黄金のゴッドウィン勇戦し329
古竜フォルサクスを友とす古竜フォルサクスを友とす古竜フォルサクスを友とす</text>330
<text id="61031">第一次ローデイル防衛戦331
君主連合、内から瓦解し敗軍となる332
血の陰謀、その痕跡あり</text>333
<text id="61032">第二次ローデイル防衛戦334
忌み鬼、英雄の屍を築く335
黄金樹に揺らぎなし</text>336
<text id="61033">火山館攻略戦337
穢れた者たち、疫病、冒涜338
名誉なく、終わりもない惨戦</text>339
<text id="61034">%null%</text>340
<text id="61035">%null%</text>341
<text id="61036">%null%</text>342
<text id="61037">%null%</text>343
<text id="61038">%null%</text>344
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<text id="61039">%null%</text>271
<text id="61040">エオニアの戦い272
ラダーン、マレニアと相討ち273
朱い腐敗の花が咲き誇る</text>274
<text id="61041">星砕きの戦い275
ラダーン、サリアの護りとなり276
唯一人星に対し、それを砕く</text>277
<text id="61042">%null%</text>278
<text id="61043">%null%</text>279
<text id="61044">%null%</text>280
<text id="61045">%null%</text>281
<text id="61046">%null%</text>282
<text id="61047">%null%</text>283
<text id="61048">%null%</text>284
<text id="61049">%null%</text>285
<text id="61050">巨人戦争286
英雄の終結、トロルの裏切り英雄の終結、トロルの裏切り英雄の終結、トロルの裏切り287
火の敗れ、黄金樹の時代のはじまり</text>288
<text id="79000">代行者ジルベールに侵入されました！</text>289
<text id="79001">代行者ジルベールが死亡しました</text>290
<text id="79002">代行者ジルベールが帰還しました</text>291
<text id="80000">血の指の狩人、ユラが召喚されました</text>292
<text id="80001">目的を果たし、血の指の狩人、ユラが消えました目的を果たし、血の指の狩人、ユラが消えました目的を果たし、血の指の狩人、ユラが消えました</text>293

<text id="80002">血の指の狩人、ユラが死亡しました</text>294
<text id="80003">血の指の狩人、ユラが消えました血の指の狩人、ユラが消えました血の指の狩人、ユラが消えました</text>295
<text id="80004">%null%</text>296
<text id="80005">%null%</text>297
<text id="80006">%null%</text>298
<text id="80007">%null%</text>299
<text id="80008">%null%</text>300
<text id="80009">%null%</text>301
<text id="80010">血の指、ネリウスが消えました血の指、ネリウスが消えました血の指、ネリウスが消えました</text>302
<text id="80011">%null%</text>303
<text id="80012">%null%</text>304
<text id="80013">%null%</text>305
<text id="80014">%null%</text>306
<text id="80015">%null%</text>307
<text id="80016">%null%</text>308
<text id="80017">%null%</text>309
<text id="80018">%null%</text>310
<text id="80019">%null%</text>311
<text id="80020">「坩堝の騎士、オルドビス」に侵入されました！「坩堝の騎士、オルドビス」に侵入されました！「坩堝の騎士、オルドビス」に侵入されました！</text>312
<text id="80021">「坩堝の騎士、オルドビス」が死亡しました「坩堝の騎士、オルドビス」が死亡しました「坩堝の騎士、オルドビス」が死亡しました</text>313
<text id="80601">「白面のヴァレー」の世界に侵入しますか？</text>314
<text id="80602">「石の騎士、イシュトバーン」の世界に侵入しますか？「石の騎士、イシュトバーン」の世界に侵入しますか？「石の騎士、イシュトバーン」の世界に侵入しますか？</text>315
<text id="80603">「暮れなずむライリー」の世界に侵入しますか？</text>316
<text id="80604">「血潮の騎士、ユーノ・ホスロー」の世界に侵入しますか？</text>317
<text id="80605">「狼の戦鬼、バルグラム」の世界に侵入しますか？</text>318
<text id="80606">「大角のトラゴス」の世界に侵入しますか？</text>319
<text id="80607">「血の指の狩人、ユラ」の協力者として召喚されますか？</text>320
<text id="80608">「魔術師セレン」の協力者として召喚されますか？</text>321
<text id="80609">「魔女狩り、ジェーレン」の協力者として召喚されますか？「魔女狩り、ジェーレン」の協力者として召喚されますか？「魔女狩り、ジェーレン」の協力者として召喚されますか？「魔女狩り、ジェーレン」の協力者として召喚されますか？「魔女狩り、ジェーレン」の協力者として召喚されますか？</text>322
<text id="80610">「ミリセント」の協力者として召喚されますか？</text>323
<text id="80611">「ミリセント」の敵対者として召喚されますか？</text>324
<text id="80800"><text id="80800">城主ジェーレンを召喚しました</text>325
<text id="80801"><text id="80801">城主ジェーレンが死亡しました</text>326

<text id="80802"><text id="80802">城主ジェーレンが消えました城主ジェーレンが消えました城主ジェーレンが消えました</text>327

<text id="80803">%null%</text>328
<text id="80804">%null%</text>329
<text id="80805">%null%</text>330
<text id="80806">%null%</text>331
<text id="80807">%null%</text>332
<text id="80808">%null%</text>333
<text id="80809">%null%</text>334
<text id="80810">半狼のブライヴを召喚しました</text>335
<text id="80811">半狼のブライヴが死亡しました</text>336
<text id="80812">半狼のブライヴが消えました半狼のブライヴが消えました半狼のブライヴが消えました</text>337
<text id="80813">%null%</text>338
<text id="80814">%null%</text>339
<text id="80815">%null%</text>340
<text id="80816">%null%</text>341
<text id="80817">%null%</text>342
<text id="80818">%null%</text>343
<text id="80819">%null%</text>344
<text id="80820">戦士の壺、アレキサンダーを召喚しました</text>345
<text id="80821">戦士の壺、アレキサンダーが死亡しました</text>346
<text id="80822">戦士の壺、アレキサンダーが消えました戦士の壺、アレキサンダーが消えました戦士の壺、アレキサンダーが消えました</text>347
<text id="80823">%null%</text>348
<text id="80824">%null%</text>349
<text id="80825">%null%</text>350
<text id="80826">%null%</text>351
<text id="80827">%null%</text>352
<text id="80828">%null%</text>353
<text id="80829">%null%</text>354
<text id="80830">大角のトラゴスを召喚しました</text>355
<text id="80831">大角のトラゴスが死亡しました</text>356
<text id="80832">大角のトラゴスが消えました大角のトラゴスが消えました大角のトラゴスが消えました</text>357
<text id="80833">%null%</text>358
<text id="80834">%null%</text>359
<text id="80835">%null%</text>360
<text id="80836">%null%</text>361
<text id="80837">%null%</text>362
<text id="80838">%null%</text>363
<text id="80839">%null%</text>364
<text id="80840">翁を召喚しました翁を召喚しました</text>365
<text id="80841">翁が死亡しました翁が死亡しました</text>366
<text id="80842">翁が消えました翁が消えました</text>367
<text id="80843">%null%</text>368
<text id="80844">%null%</text>369
<text id="80845">%null%</text>370
<text id="80846">%null%</text>371
<text id="80847">%null%</text>372
<text id="80848">%null%</text>373
<text id="80849">%null%</text>374
<text id="80850">指巫女サロリナを召喚しました</text>375
<text id="80851">指巫女サロリナが死亡しました</text>376
<text id="80852">指巫女サロリナが消えました指巫女サロリナが消えました指巫女サロリナが消えました</text>377
<text id="80853">%null%</text>378
<text id="80854">%null%</text>379
<text id="80855">%null%</text>380
<text id="80856">%null%</text>381

D:/Modding/FromSoftware/Workbench/Projects/text-diff/1.10/msg/jpnjp/menu-ms
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<text id="61039">%null%</text>345
<text id="61040">エオニアの戦い346
ラダーン、マレニアと相討ち347
朱い腐敗の花が咲き誇る</text>348
<text id="61041">星砕きの戦い349
ラダーン、サリアの護りとなり350
唯一人星に対し、それを砕く</text>351
<text id="61042">%null%</text>352
<text id="61043">%null%</text>353
<text id="61044">%null%</text>354
<text id="61045">%null%</text>355
<text id="61046">%null%</text>356
<text id="61047">%null%</text>357
<text id="61048">%null%</text>358
<text id="61049">%null%</text>359
<text id="61050">巨人戦争360
英雄たちの戦い、トロルの裏切り英雄たちの戦い、トロルの裏切り英雄たちの戦い、トロルの裏切り361
火の敗れ、黄金樹の時代のはじまり</text>362
<text id="79000">代行者ジルベールに侵入されました！</text>363
<text id="79001">代行者ジルベールが死亡しました</text>364
<text id="79002">代行者ジルベールが帰還しました</text>365
<text id="80000">「血の指の狩人、ユラ」が召喚されました「血の指の狩人、ユラ」が召喚されました「血の指の狩人、ユラ」が召喚されました「血の指の狩人、ユラ」が召喚されました</text>366
<text id="80001">目的を果たし、「血の指の狩人、ユラ」が元の世界に戻りました目的を果たし、「血の指の狩人、ユラ」が元の世界に戻りました目的を果たし、「血の指の狩人、ユラ」が元の世界に戻りました目的を果たし、「血の指の狩人、ユラ」が元の世界に戻りました目的を果たし、「血の指の狩人、ユラ」が元の世界に戻りました</367
text>
<text id="80002">「血の指の狩人、ユラ」が死亡しました「血の指の狩人、ユラ」が死亡しました「血の指の狩人、ユラ」が死亡しました「血の指の狩人、ユラ」が死亡しました</text>368
<text id="80003">「血の指の狩人、ユラ」が元の世界に戻りました「血の指の狩人、ユラ」が元の世界に戻りました「血の指の狩人、ユラ」が元の世界に戻りました「血の指の狩人、ユラ」が元の世界に戻りました</text>369
<text id="80004">%null%</text>370
<text id="80005">%null%</text>371
<text id="80006">%null%</text>372
<text id="80007">%null%</text>373
<text id="80008">%null%</text>374
<text id="80009">%null%</text>375
<text id="80010">「血の指、ネリウス」が元の世界に戻りました「血の指、ネリウス」が元の世界に戻りました「血の指、ネリウス」が元の世界に戻りました「血の指、ネリウス」が元の世界に戻りました</text>376
<text id="80011">%null%</text>377
<text id="80012">%null%</text>378
<text id="80013">%null%</text>379
<text id="80014">%null%</text>380
<text id="80015">%null%</text>381
<text id="80016">%null%</text>382
<text id="80017">%null%</text>383
<text id="80018">%null%</text>384
<text id="80019">%null%</text>385
<text id="80020">「タニスの騎士」に侵入されました！「タニスの騎士」に侵入されました！「タニスの騎士」に侵入されました！</text>386
<text id="80021">「タニスの騎士」が死亡しました「タニスの騎士」が死亡しました「タニスの騎士」が死亡しました</text>387
<text id="80601">「白面のヴァレー」の世界に侵入しますか？</text>388
<text id="80602">「古騎士、イシュトバーン」の世界に侵入しますか？「古騎士、イシュトバーン」の世界に侵入しますか？「古騎士、イシュトバーン」の世界に侵入しますか？</text>389
<text id="80603">「暮れなずむライリー」の世界に侵入しますか？</text>390
<text id="80604">「血潮の騎士、ユーノ・ホスロー」の世界に侵入しますか？</text>391
<text id="80605">「狼の戦鬼、バルグラム」たちの世界に侵入しますか？「狼の戦鬼、バルグラム」たちの世界に侵入しますか？「狼の戦鬼、バルグラム」たちの世界に侵入しますか？</text>392
<text id="80606">「大角のトラゴス」の世界に侵入しますか？</text>393
<text id="80607">「血の指の狩人、ユラ」の協力者として召喚されますか？</text>394
<text id="80608">「魔術師セレン」の協力者として召喚されますか？</text>395
<text id="80609">「魔術師セレン」の敵対者として召喚されますか？「魔術師セレン」の敵対者として召喚されますか？「魔術師セレン」の敵対者として召喚されますか？「魔術師セレン」の敵対者として召喚されますか？「魔術師セレン」の敵対者として召喚されますか？</text>396
<text id="80610">「ミリセント」の協力者として召喚されますか？</text>397
<text id="80611">「ミリセント」の敵対者として召喚されますか？</text>398
<text id="80612"><text id="80612">「獣の爪、マグナス」の世界に侵入しますか？</text>399
<text id="80613"><text id="80613">爛れた血指を消費して、「獣の爪、マグナス」の世界に侵入しますか？400
</text>
<text id="80800"><text id="80800">「城主ジェーレン」を召喚しました「城主ジェーレン」を召喚しました「城主ジェーレン」を召喚しました「城主ジェーレン」を召喚しました</text>401
<text id="80801">「城主ジェーレン」が死亡しました</text>402
<text id="80802">「城主ジェーレン」が元の世界に戻りました</text>403
<text id="80803">%null%</text>404
<text id="80804">%null%</text>405
<text id="80805">%null%</text>406
<text id="80806">%null%</text>407
<text id="80807">%null%</text>408
<text id="80808">%null%</text>409
<text id="80809">%null%</text>410
<text id="80810">「半狼のブライヴ」を召喚しました「半狼のブライヴ」を召喚しました「半狼のブライヴ」を召喚しました「半狼のブライヴ」を召喚しました</text>411
<text id="80811">「半狼のブライヴ」が死亡しました「半狼のブライヴ」が死亡しました「半狼のブライヴ」が死亡しました「半狼のブライヴ」が死亡しました</text>412
<text id="80812">「半狼のブライヴ」が元の世界に戻りました「半狼のブライヴ」が元の世界に戻りました「半狼のブライヴ」が元の世界に戻りました「半狼のブライヴ」が元の世界に戻りました</text>413
<text id="80813">%null%</text>414
<text id="80814">%null%</text>415
<text id="80815">%null%</text>416
<text id="80816">%null%</text>417
<text id="80817">%null%</text>418
<text id="80818">%null%</text>419
<text id="80819">%null%</text>420
<text id="80820">「戦士の壺、アレキサンダー」を召喚しました「戦士の壺、アレキサンダー」を召喚しました「戦士の壺、アレキサンダー」を召喚しました「戦士の壺、アレキサンダー」を召喚しました</text>421
<text id="80821">「戦士の壺、アレキサンダー」が死亡しました「戦士の壺、アレキサンダー」が死亡しました「戦士の壺、アレキサンダー」が死亡しました「戦士の壺、アレキサンダー」が死亡しました</text>422
<text id="80822">「戦士の壺、アレキサンダー」が元の世界に戻りました「戦士の壺、アレキサンダー」が元の世界に戻りました「戦士の壺、アレキサンダー」が元の世界に戻りました「戦士の壺、アレキサンダー」が元の世界に戻りました</text>423
<text id="80823">%null%</text>424
<text id="80824">%null%</text>425
<text id="80825">%null%</text>426
<text id="80826">%null%</text>427
<text id="80827">%null%</text>428
<text id="80828">%null%</text>429
<text id="80829">%null%</text>430
<text id="80830">「大角のトラゴス」を召喚しました「大角のトラゴス」を召喚しました「大角のトラゴス」を召喚しました「大角のトラゴス」を召喚しました</text>431
<text id="80831">「大角のトラゴス」が死亡しました「大角のトラゴス」が死亡しました「大角のトラゴス」が死亡しました「大角のトラゴス」が死亡しました</text>432
<text id="80832">「大角のトラゴス」が元の世界に戻りました「大角のトラゴス」が元の世界に戻りました「大角のトラゴス」が元の世界に戻りました「大角のトラゴス」が元の世界に戻りました</text>433
<text id="80833">%null%</text>434
<text id="80834">%null%</text>435
<text id="80835">%null%</text>436
<text id="80836">%null%</text>437
<text id="80837">%null%</text>438
<text id="80838">%null%</text>439
<text id="80839">%null%</text>440
<text id="80840">「翁」を召喚しました「翁」を召喚しました</text>441
<text id="80841">「翁」が死亡しました「翁」が死亡しました</text>442
<text id="80842">「翁」が元の世界に戻りました「翁」が元の世界に戻りました</text>443
<text id="80843">%null%</text>444
<text id="80844">%null%</text>445
<text id="80845">%null%</text>446
<text id="80846">%null%</text>447
<text id="80847">%null%</text>448
<text id="80848">%null%</text>449
<text id="80849">%null%</text>450
<text id="80850">「指巫女サロリナ」を召喚しました「指巫女サロリナ」を召喚しました「指巫女サロリナ」を召喚しました「指巫女サロリナ」を召喚しました</text>451
<text id="80851">「指巫女サロリナ」が死亡しました「指巫女サロリナ」が死亡しました「指巫女サロリナ」が死亡しました「指巫女サロリナ」が死亡しました</text>452
<text id="80852">「指巫女サロリナ」が元の世界に戻りました「指巫女サロリナ」が元の世界に戻りました「指巫女サロリナ」が元の世界に戻りました「指巫女サロリナ」が元の世界に戻りました</text>453
<text id="80853">%null%</text>454
<text id="80854">%null%</text>455
<text id="80855">%null%</text>456
<text id="80856">%null%</text>457
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<text id="80857">%null%</text>382
<text id="80858">%null%</text>383
<text id="80859">%null%</text>384
<text id="80860">豪胆ライオネルを召喚しました</text>385
<text id="80861">豪胆ライオネルが死亡しました</text>386
<text id="80862">豪胆ライオネルが消えました豪胆ライオネルが消えました豪胆ライオネルが消えました</text>387
<text id="80863">%null%</text>388
<text id="80864">%null%</text>389
<text id="80865">%null%</text>390
<text id="80866">%null%</text>391
<text id="80867">%null%</text>392
<text id="80868">%null%</text>393
<text id="80869">%null%</text>394
<text id="80870">パッチを召喚しましたパッチを召喚しました</text>395
<text id="80871">パッチが死亡しましたパッチが死亡しました</text>396
<text id="80872">パッチが消えましたパッチが消えました</text>397

<text id="90000">ここから先は製品版でお楽しみください</text>398
<text id="90001">%null%</text>399
<text id="90002">%null%</text>400
<text id="90003">%null%</text>401
<text id="90004">%null%</text>402
<text id="90005">%null%</text>403
<text id="90006">%null%</text>404
<text id="90007">%null%</text>405
<text id="90008">%null%</text>406
<text id="90009">%null%</text>407
<text id="90010">今は使えない</text>408
<text id="108000">&lt;?gdsparam@8000?&gt;を使いますか？</text>409
<text id="108001">%null%</text>410
<text id="108002">%null%</text>411
<text id="108003">%null%</text>412
<text id="108004">%null%</text>413
<text id="108005">%null%</text>414
<text id="108006">%null%</text>415
<text id="108007">%null%</text>416
<text id="108008">%null%</text>417
<text id="108009">%null%</text>418
<text id="108010">&lt;?gdsparam@8010?&gt;を使いますか？</text>419
<text id="108186">&lt;?gdsparam@8186?&gt;を使いますか？</text>420
<text id="208000">使用した&lt;?gdsparam@8000?&gt;が失われました</421
text>
<text id="208001">%null%</text>422
<text id="208002">%null%</text>423
<text id="208003">%null%</text>424
<text id="208004">%null%</text>425
<text id="208005">%null%</text>426
<text id="208006">%null%</text>427
<text id="208007">%null%</text>428
<text id="208008">%null%</text>429
<text id="208009">%null%</text>430
<text id="208010">&lt;?gdsparam@8010?&gt;を使いました</text>431
<text id="208134">&lt;?gdsparam@8134?&gt;を使いました</text>432
<text id="208169">&lt;?gdsparam@8169?&gt;を使いました</text>433
<text id="208170">%null%</text>434
<text id="208171">%null%</text>435
<text id="208172">%null%</text>436
<text id="208173">%null%</text>437
<text id="208174">%null%</text>438
<text id="208175">%null%</text>439
<text id="208176">%null%</text>440
<text id="208177">%null%</text>441
<text id="208178">&lt;?gdsparam@8178?&gt;を使いました</text>442
<text id="208179">%null%</text>443
<text id="208180">%null%</text>444
<text id="208181">%null%</text>445
<text id="208182">%null%</text>446
<text id="208183">%null%</text>447
<text id="208184">%null%</text>448
<text id="208185">%null%</text>449
<text id="208186">使用した&lt;?gdsparam@8186?&gt;が失われました</450
text>
<text id="208197">&lt;?gdsparam@8197?&gt;を使いました</text>451
<text id="208198">%null%</text>452
<text id="208199">&lt;?gdsparam@8199?&gt;を使いました</text>453

D:/Modding/FromSoftware/Workbench/Projects/text-diff/1.10/msg/jpnjp/menu-ms
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<text id="80857">%null%</text>458
<text id="80858">%null%</text>459
<text id="80859">%null%</text>460
<text id="80860">「豪胆ライオネル」を召喚しました「豪胆ライオネル」を召喚しました「豪胆ライオネル」を召喚しました「豪胆ライオネル」を召喚しました</text>461
<text id="80861">「豪胆ライオネル」が死亡しました「豪胆ライオネル」が死亡しました「豪胆ライオネル」が死亡しました「豪胆ライオネル」が死亡しました</text>462
<text id="80862">「豪胆ライオネル」が元の世界に戻りました「豪胆ライオネル」が元の世界に戻りました「豪胆ライオネル」が元の世界に戻りました「豪胆ライオネル」が元の世界に戻りました</text>463
<text id="80863">%null%</text>464
<text id="80864">%null%</text>465
<text id="80865">%null%</text>466
<text id="80866">%null%</text>467
<text id="80867">%null%</text>468
<text id="80868">%null%</text>469
<text id="80869">%null%</text>470
<text id="80870">「パッチ」を召喚しました「パッチ」を召喚しました</text>471
<text id="80871">「パッチ」が死亡しました「パッチ」が死亡しました</text>472
<text id="80872">「パッチ」が元の世界に戻りました「パッチ」が元の世界に戻りました</text>473
<text id="88000">闘技を開始します474
制限時間&lt;?matchDuel_TotalTime?&gt;秒</text>475
<text id="88001">闘技を開始します476
制限時間&lt;?matchDM2_TotalTime?&gt;秒</text>477
<text id="88002">闘技を開始します478
制限時間&lt;?matchDM4_TotalTime?&gt;秒</text>479
<text id="88003">闘技を開始します480
制限時間&lt;?matchDM6_TotalTime?&gt;秒</text>481
<text id="88004">闘技を開始します482
制限時間&lt;?matchTM1vs1_TotalTime?&gt;秒</text>483
<text id="88005">闘技を開始します484
制限時間&lt;?matchTM2vs2_TotalTime?&gt;秒</text>485
<text id="88006">闘技を開始します486
制限時間&lt;?matchTM3vs3_TotalTime?&gt;秒</text>487
<text id="88020">残り時間、&lt;?matchDuel_SecondHalfTime?&gt;秒</488
text>
<text id="88021">残り時間、&lt;?matchDM2_SecondHalfTime?&gt;秒</489
text>
<text id="88022">残り時間、&lt;?matchDM4_SecondHalfTime?&gt;秒</490
text>
<text id="88023">残り時間、&lt;?matchDM6_SecondHalfTime?&gt;秒</491
text>
<text id="88024">残り時間、&lt;?matchTM1vs1_SecondHalfTime?&gt;秒492
</text>
<text id="88025">残り時間、&lt;?matchTM2vs2_SecondHalfTime?&gt;秒493
</text>
<text id="88026">残り時間、&lt;?matchTM3vs3_SecondHalfTime?&gt;秒494
</text>
<text id="88040">闘技終了</text>495
<text id="88041">%null%</text>496
<text id="88042">%null%</text>497
<text id="88043">%null%</text>498
<text id="88044">%null%</text>499
<text id="88045">%null%</text>500
<text id="88046">%null%</text>501
<text id="88047">%null%</text>502
<text id="88048">%null%</text>503
<text id="88049">%null%</text>504
<text id="88050">貴方は闘技に勝利しました！</text>505
<text id="88051">貴方は闘技に引き分けました</text>506
<text id="88052">貴方は闘技に敗北しました</text>507
<text id="90000">ここから先は製品版でお楽しみください</text>508
<text id="90001">%null%</text>509
<text id="90002">%null%</text>510
<text id="90003">%null%</text>511
<text id="90004">%null%</text>512
<text id="90005">%null%</text>513
<text id="90006">%null%</text>514
<text id="90007">%null%</text>515
<text id="90008">%null%</text>516
<text id="90009">%null%</text>517
<text id="90010">今は使えない</text>518
<text id="108000">&lt;?gdsparam@8000?&gt;を使いますか？</text>519
<text id="108001">%null%</text>520
<text id="108002">%null%</text>521
<text id="108003">%null%</text>522
<text id="108004">%null%</text>523
<text id="108005">%null%</text>524
<text id="108006">%null%</text>525
<text id="108007">%null%</text>526
<text id="108008">%null%</text>527
<text id="108009">%null%</text>528
<text id="108010">&lt;?gdsparam@8010?&gt;を使いますか？</text>529
<text id="108186">&lt;?gdsparam@8186?&gt;を使いますか？</text>530
<text id="208000">使用した&lt;?gdsparam@8000?&gt;が失われました</531
text>
<text id="208001">%null%</text>532
<text id="208002">%null%</text>533
<text id="208003">%null%</text>534
<text id="208004">%null%</text>535
<text id="208005">%null%</text>536
<text id="208006">%null%</text>537
<text id="208007">%null%</text>538
<text id="208008">%null%</text>539
<text id="208009">%null%</text>540
<text id="208010">&lt;?gdsparam@8010?&gt;を使いました</text>541
<text id="208134">&lt;?gdsparam@8134?&gt;を使いました</text>542
<text id="208169">&lt;?gdsparam@8169?&gt;を使いました</text>543
<text id="208170">%null%</text>544
<text id="208171">%null%</text>545
<text id="208172">%null%</text>546
<text id="208173">%null%</text>547
<text id="208174">%null%</text>548
<text id="208175">%null%</text>549
<text id="208176">%null%</text>550
<text id="208177">%null%</text>551
<text id="208178">&lt;?gdsparam@8178?&gt;を使いました</text>552
<text id="208179">%null%</text>553
<text id="208180">%null%</text>554
<text id="208181">%null%</text>555
<text id="208182">%null%</text>556
<text id="208183">%null%</text>557
<text id="208184">%null%</text>558
<text id="208185">%null%</text>559
<text id="208186">使用した&lt;?gdsparam@8186?&gt;が失われました</560
text>
<text id="208197">&lt;?gdsparam@8197?&gt;を使いました</text>561
<text id="208198">%null%</text>562
<text id="208199">&lt;?gdsparam@8199?&gt;を使いました</text>563
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<text id="308000">&lt;?gdsparam@8000?&gt;がありません</text>454
<text id="308186">&lt;?gdsparam@8186?&gt;がありません</text>455
<text id="408000">&lt;?gdsparam@8000?&gt;が足りません</text>456
</entries>457
</fmg>458

459

D:/Modding/FromSoftware/Workbench/Projects/text-diff/1.10/msg/jpnjp/menu-ms
gbnd-dcx/EventTextForMap.fmg.txt, Top line: 564

<text id="308000">&lt;?gdsparam@8000?&gt;がありません</text>564
<text id="308186">&lt;?gdsparam@8186?&gt;がありません</text>565
<text id="408000">&lt;?gdsparam@8000?&gt;が足りません</text>566
</entries>567
</fmg>568

569
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