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<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>001
<fmg>002
<compression>None</compression>003
<version>DarkSouls3</version>004
<bigendian>False</bigendian>005
<entries>006
<text id="10010670">タリスマンの効果により007
死亡しても所持ルーンを落としませんでした008
犠牲の細枝は失われました</text>009
<text id="10010671">%null%</text>010
<text id="10010672">%null%</text>011
<text id="10010673">%null%</text>012
<text id="10010674">%null%</text>013
<text id="10010675">%null%</text>014
<text id="10010676">%null%</text>015
<text id="10010677">%null%</text>016
<text id="10010678">%null%</text>017
<text id="10010679">%null%</text>018
<text id="10010680">霊薬の効果により019
死亡しても所持ルーンを落としませんでした</text>020
<text id="10010800">&lt;?gdsparam@390?&gt;を使いますか？</text>021
<text id="10010801">&lt;?gdsparam@2950?&gt;を使いますか？</text>022
<text id="10010802">&lt;?gdsparam@2951?&gt;を使いますか？</text>023
<text id="10010803">&lt;?gdsparam@2952?&gt;を使いますか？</text>024
<text id="10010804">&lt;?gdsparam@2953?&gt;を使いますか？</text>025
<text id="10010805">&lt;?gdsparam@2954?&gt;を使いますか？</text>026
<text id="10010806">&lt;?gdsparam@2955?&gt;を使いますか？</text>027
<text id="10010807">&lt;?gdsparam@2956?&gt;を使いますか？</text>028
<text id="10010808">&lt;?gdsparam@2957?&gt;を使いますか？</text>029
<text id="10010809">&lt;?gdsparam@2958?&gt;を使いますか？</text>030
<text id="10010810">&lt;?gdsparam@2959?&gt;を使いますか？</text>031
<text id="10010811">&lt;?gdsparam@2960?&gt;を使いますか？</text>032
<text id="10010812">&lt;?gdsparam@2961?&gt;を使いますか？</text>033
<text id="10010813">&lt;?gdsparam@2962?&gt;を使いますか？</text>034
<text id="10010814">&lt;?gdsparam@2963?&gt;を使いますか？</text>035
<text id="10010815">&lt;?gdsparam@2964?&gt;を使いますか？</text>036
<text id="10010830">ミケラの針で、狂い火を鎮めますか？</text>037
<text id="10010831">%null%</text>038
<text id="10010832">%null%</text>039
<text id="10010833">%null%</text>040
<text id="10010834">%null%</text>041
<text id="10010835">%null%</text>042
<text id="10010836">%null%</text>043
<text id="10010837">%null%</text>044
<text id="10010838">%null%</text>045
<text id="10010839">%null%</text>046
<text id="10010840">謁見の地に移動しますか？</text>047
<text id="10011954">ルーンを全て失い、最後に休んだ祝福に移動しますルーンを全て失い、最後に休んだ祝福に移動しますルーンを全て失い、最後に休んだ祝福に移動します048
よろしいですか？</text>049
<text id="20000001">指薬の効果を解除します。よろしいですか？</text>050
<text id="20000002">%null%</text>051
<text id="20000003">%null%</text>052
<text id="20000004">%null%</text>053
<text id="20000005">%null%</text>054
<text id="20000006">%null%</text>055
<text id="20000007">%null%</text>056
<text id="20000008">%null%</text>057
<text id="20000009">%null%</text>058
<text id="20000010">他世界への侵入を試みますか？他世界への侵入を試みますか？</text>059
<text id="20000011">他世界への侵入を取り消しますか？</text>060
<text id="20000012">%null%</text>061
<text id="20000013">%null%</text>062
<text id="20000014">%null%</text>063
<text id="20000015">%null%</text><text id="20000015">%null%</text><text id="20000015">%null%</text>064
<text id="20000016">%null%</text><text id="20000016">%null%</text><text id="20000016">%null%</text>065
<text id="20000017">%null%</text>066
<text id="20000018">%null%</text>067
<text id="20000019">%null%</text>068
<text id="20000020">%null%</text>069
<text id="20000021">召喚要請を取り消しますか？</text>070
<text id="20000022">%null%</text>071
<text id="20000023">%null%</text>072
<text id="20000024">%null%</text>073
<text id="20000025">%null%</text>074
<text id="20000026">%null%</text>075
<text id="20000027">%null%</text>076
<text id="20000028">%null%</text>077
<text id="20000029">%null%</text>078
<text id="20000030">%null%</text>079
<text id="20000031">召喚要請に応える状態を解除しますか？</text>080
<text id="20000032">%null%</text>081
<text id="20000033">%null%</text>082
<text id="20000034">%null%</text>083
<text id="20000035">%null%</text>084
<text id="20000036">%null%</text>085
<text id="20000037">%null%</text>086
<text id="20000038">%null%</text>087
<text id="20000039">%null%</text>088
<text id="20000040">侵入者を招き寄せますか？</text>089
<text id="20000041">侵入者の招き寄せを解除しますか？</text>090
<text id="20000042">%null%</text>091
<text id="20000043">%null%</text>092
<text id="20000044">%null%</text>093
<text id="20000045">%null%</text>094
<text id="20000046">%null%</text>095
<text id="20000047">%null%</text>096
<text id="20000048">%null%</text>097
<text id="20000049">%null%</text>098
<text id="20000050">サイン溜まりに、協力サインを送りますか？サイン溜まりに、協力サインを送りますか？</text>099

<text id="20000051">サイン溜まりに送った、協力サインを取り消しますか？</text>100
<text id="20000052">%null%</text>101
<text id="20000053">%null%</text>102
<text id="20000054">%null%</text>103
<text id="20000055">%null%</text><text id="20000055">%null%</text><text id="20000055">%null%</text>104
<text id="20000056">%null%</text><text id="20000056">%null%</text><text id="20000056">%null%</text>105
<text id="20000057">%null%</text>106
<text id="20000058">%null%</text>107
<text id="20000059">%null%</text>108
<text id="20000060">サイン溜まりに、敵対サインを送りますか？サイン溜まりに、敵対サインを送りますか？</text>109

<text id="20000061">サイン溜まりに送った、敵対サインを取り消しますか？</text>110
<text id="20000062">%null%</text>111
<text id="20000063">%null%</text>112
<text id="20000064">%null%</text>113
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<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>001
<fmg>002
<compression>None</compression>003
<version>DarkSouls3</version>004
<bigendian>False</bigendian>005
<entries>006
<text id="10010670">タリスマンの効果により007
死亡しても所持ルーンを落としませんでした008
犠牲の細枝は失われました</text>009
<text id="10010671">%null%</text>010
<text id="10010672">%null%</text>011
<text id="10010673">%null%</text>012
<text id="10010674">%null%</text>013
<text id="10010675">%null%</text>014
<text id="10010676">%null%</text>015
<text id="10010677">%null%</text>016
<text id="10010678">%null%</text>017
<text id="10010679">%null%</text>018
<text id="10010680">霊薬の効果により019
死亡しても所持ルーンを落としませんでした</text>020
<text id="10010800">&lt;?gdsparam@390?&gt;を使いますか？</text>021
<text id="10010801">&lt;?gdsparam@2950?&gt;を使いますか？</text>022
<text id="10010802">&lt;?gdsparam@2951?&gt;を使いますか？</text>023
<text id="10010803">&lt;?gdsparam@2952?&gt;を使いますか？</text>024
<text id="10010804">&lt;?gdsparam@2953?&gt;を使いますか？</text>025
<text id="10010805">&lt;?gdsparam@2954?&gt;を使いますか？</text>026
<text id="10010806">&lt;?gdsparam@2955?&gt;を使いますか？</text>027
<text id="10010807">&lt;?gdsparam@2956?&gt;を使いますか？</text>028
<text id="10010808">&lt;?gdsparam@2957?&gt;を使いますか？</text>029
<text id="10010809">&lt;?gdsparam@2958?&gt;を使いますか？</text>030
<text id="10010810">&lt;?gdsparam@2959?&gt;を使いますか？</text>031
<text id="10010811">&lt;?gdsparam@2960?&gt;を使いますか？</text>032
<text id="10010812">&lt;?gdsparam@2961?&gt;を使いますか？</text>033
<text id="10010813">&lt;?gdsparam@2962?&gt;を使いますか？</text>034
<text id="10010814">&lt;?gdsparam@2963?&gt;を使いますか？</text>035
<text id="10010815">&lt;?gdsparam@2964?&gt;を使いますか？</text>036
<text id="10010830">ミケラの針で、狂い火を鎮めますか？</text>037
<text id="10010831">%null%</text>038
<text id="10010832">%null%</text>039
<text id="10010833">%null%</text>040
<text id="10010834">%null%</text>041
<text id="10010835">%null%</text>042
<text id="10010836">%null%</text>043
<text id="10010837">%null%</text>044
<text id="10010838">%null%</text>045
<text id="10010839">%null%</text>046
<text id="10010840">謁見の地に移動しますか？</text>047
<text id="10011954">ルーンを全て失い、最後に訪れた祝福に移動しますルーンを全て失い、最後に訪れた祝福に移動しますルーンを全て失い、最後に訪れた祝福に移動します048
よろしいですか？</text>049
<text id="20000001">指薬の効果を解除します。よろしいですか？</text>050
<text id="20000002">%null%</text>051
<text id="20000003">%null%</text>052
<text id="20000004">%null%</text>053
<text id="20000005">%null%</text>054
<text id="20000006">%null%</text>055
<text id="20000007">%null%</text>056
<text id="20000008">%null%</text>057
<text id="20000009">%null%</text>058
<text id="20000010">他世界への侵入を試みます。範囲を選んでください他世界への侵入を試みます。範囲を選んでください</text>059
<text id="20000011">他世界への侵入を取り消しますか？</text>060
<text id="20000012">%null%</text>061
<text id="20000013">%null%</text>062
<text id="20000014">%null%</text>063
<text id="20000015">近辺のみ</text>064
<text id="20000016">遠方を含む</text>065
<text id="20000017">%null%</text>066
<text id="20000018">%null%</text>067
<text id="20000019">%null%</text>068
<text id="20000020">%null%</text>069
<text id="20000021">召喚要請を取り消しますか？</text>070
<text id="20000022">%null%</text>071
<text id="20000023">%null%</text>072
<text id="20000024">%null%</text>073
<text id="20000025">%null%</text>074
<text id="20000026">%null%</text>075
<text id="20000027">%null%</text>076
<text id="20000028">%null%</text>077
<text id="20000029">%null%</text>078
<text id="20000030">%null%</text>079
<text id="20000031">召喚要請に応える状態を解除しますか？</text>080
<text id="20000032">%null%</text>081
<text id="20000033">%null%</text>082
<text id="20000034">%null%</text>083
<text id="20000035">%null%</text>084
<text id="20000036">%null%</text>085
<text id="20000037">%null%</text>086
<text id="20000038">%null%</text>087
<text id="20000039">%null%</text>088
<text id="20000040">侵入者を招き寄せますか？</text>089
<text id="20000041">侵入者の招き寄せを解除しますか？</text>090
<text id="20000042">%null%</text>091
<text id="20000043">%null%</text>092
<text id="20000044">%null%</text>093
<text id="20000045">%null%</text>094
<text id="20000046">%null%</text>095
<text id="20000047">%null%</text>096
<text id="20000048">%null%</text>097
<text id="20000049">%null%</text>098
<text id="20000050">サイン溜まりに、協力サインを送ります。範囲を選んでくださいサイン溜まりに、協力サインを送ります。範囲を選んでください</099
text>
<text id="20000051">サイン溜まりに送った、協力サインを取り消しますか？</text>100
<text id="20000052">%null%</text>101
<text id="20000053">%null%</text>102
<text id="20000054">%null%</text>103
<text id="20000055">近辺のみ</text>104
<text id="20000056">遠方を含む</text>105
<text id="20000057">%null%</text>106
<text id="20000058">%null%</text>107
<text id="20000059">%null%</text>108
<text id="20000060">サイン溜まりに、敵対サインを送ります。範囲を選んでくださいサイン溜まりに、敵対サインを送ります。範囲を選んでください</109
text>
<text id="20000061">サイン溜まりに送った、敵対サインを取り消しますか？</text>110
<text id="20000062">%null%</text>111
<text id="20000063">%null%</text>112
<text id="20000064">%null%</text>113
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<text id="20000065">%null%</text><text id="20000065">%null%</text><text id="20000065">%null%</text>114
<text id="20000066">%null%</text><text id="20000066">%null%</text><text id="20000066">%null%</text>115
<text id="20000067">%null%</text>116
<text id="20000068">%null%</text>117
<text id="20000069">%null%</text>118
<text id="20000070">元の世界に戻りますか？</text>119
<text id="20000600">召喚した霊体を帰還させますか？</text>120
<text id="20000601">%null%</text>121
<text id="20000602">%null%</text>122
<text id="20000603">%null%</text>123
<text id="20000604">%null%</text>124
<text id="20000605">%null%</text>125
<text id="20000606">%null%</text>126
<text id="20000607">%null%</text>127
<text id="20000608">%null%</text>128
<text id="20000609">%null%</text>129
<text id="20000610">新しい霊体を召喚すると、召喚されている霊体は帰還します130
よろしいですか？</text>131
<text id="20000700">対象の「夢の霧」は取得済です</text>132
<text id="20000800">死亡した霊馬を再度呼び出しますか？133
緋雫の聖杯瓶が１つ消費されます</text>134
</entries>135
</fmg>136

137
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<text id="20000065">近辺のみ</text>114
<text id="20000066">遠方を含む</text>115
<text id="20000067">%null%</text>116
<text id="20000068">%null%</text>117
<text id="20000069">%null%</text>118
<text id="20000070">元の世界に戻りますか？</text>119
<text id="20000600">召喚した霊体を帰還させますか？</text>120
<text id="20000601">%null%</text>121
<text id="20000602">%null%</text>122
<text id="20000603">%null%</text>123
<text id="20000604">%null%</text>124
<text id="20000605">%null%</text>125
<text id="20000606">%null%</text>126
<text id="20000607">%null%</text>127
<text id="20000608">%null%</text>128
<text id="20000609">%null%</text>129
<text id="20000610">新しい霊体を召喚すると、召喚されている霊体は帰還します130
よろしいですか？</text>131
<text id="20000700">対象の「夢の霧」は取得済です</text>132
<text id="20000800">死亡した霊馬を再度呼び出しますか？133
緋雫の聖杯瓶が１つ消費されます</text>134
</entries>135
</fmg>136

137
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