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<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>001
<fmg>002
<compression>None</compression>003
<version>DarkSouls3</version>004
<bigendian>False</bigendian>005
<entries>006
<text id="10">テスト魔石1の説明</text>007
<text id="11">%null%</text>008
<text id="12">%null%</text>009
<text id="13">%null%</text>010
<text id="14">%null%</text>011
<text id="15">%null%</text>012
<text id="16">%null%</text>013
<text id="17">%null%</text>014
<text id="18">%null%</text>015
<text id="19">%null%</text>016
<text id="20">テスト魔石2の説明</text>017
<text id="21">%null%</text>018
<text id="22">%null%</text>019
<text id="23">%null%</text>020
<text id="24">%null%</text>021
<text id="25">%null%</text>022
<text id="26">%null%</text>023
<text id="27">%null%</text>024
<text id="28">%null%</text>025
<text id="29">%null%</text>026
<text id="30">テスト魔石3の説明</text>027
<text id="80">属性変化テスト_標準</text>028
<text id="81">属性変化テスト_筋力</text>029
<text id="82">属性変化テスト_技量</text>030
<text id="83">属性変化テスト_上質</text>031
<text id="84">属性変化テスト_神聖</text>032
<text id="85">属性変化テスト_魔力</text>033
<text id="86">属性変化テスト_霊</text>034
<text id="87">属性変化テスト_戦士炎</text>035
<text id="88">属性変化テスト_術士炎</text>036
<text id="89">属性変化テスト_雷</text>037
<text id="90">属性変化テスト_血</text>038
<text id="91">%null%</text>039
<text id="92">%null%</text>040
<text id="93">%null%</text>041
<text id="94">%null%</text>042
<text id="95">%null%</text>043
<text id="96">%null%</text>044
<text id="97">%null%</text>045
<text id="98">%null%</text>046
<text id="99">%null%</text>047
<text id="100">標準派生</text>048
<text id="101">標準派生</text>049
<text id="102">汎用アーツテスト魔石_貫通刀</text>050
<text id="103">標準派生</text>051
<text id="104">標準派生</text>052
<text id="105">汎用アーツテスト魔石_突撃</text>053
<text id="106">汎用アーツテスト魔石_踏込み+斬り上げ</text>054
<text id="107">汎用アーツテスト魔石_踏込み+回転</text>055
<text id="108">汎用アーツテスト魔石_ドレイン多段突き</text>056
<text id="109">汎用アーツテスト魔石_多段突き</text>057
<text id="110">汎用アーツテスト魔石_構え乱舞・斧</text>058
<text id="111">汎用アーツテスト魔石_構え乱舞・斧槍</text>059
<text id="112">汎用アーツテスト魔石_単発乱舞</text>060
<text id="113">汎用アーツテスト魔石_スモウトレイン</text>061
<text id="114">汎用アーツテスト魔石_居合（刀）</text>062
<text id="115">汎用アーツテスト魔石_構え（直剣）</text>063
<text id="116">汎用アーツテスト魔石_踏み込み突き上げ</text>064
<text id="117">汎用アーツテスト魔石_松明攻撃</text>065
<text id="118">汎用アーツテスト魔石_飛び込みエンチャ斬り</text>066
<text id="119">汎用アーツテスト魔石_二撃必毒</text>067
<text id="120">汎用アーツテスト魔石_バトン攻撃</text>068
<text id="121">汎用アーツテスト魔石_黒騎士構え</text>069
<text id="122">汎用アーツテスト魔石_嵐跳躍突き下ろし</text>070
<text id="123">汎用アーツテスト魔石_嵐回転薙ぎ</text>071
<text id="124">魔法派生</text>072
<text id="125">汎用アーツテスト魔石_魔法攻撃＋エンチャント</text>073
<text id="126">汎用アーツテスト魔石_ゲイボルグ</text>074
<text id="127">汎用アーツテスト魔石_中距離弾＋接近</text>075
<text id="128">血派生</text>076
<text id="129">汎用アーツテスト魔石_ドレイン攻撃</text>077
<text id="130">戦士炎派生</text>078
<text id="131">汎用アーツテスト魔石_大回復叩き</text>079
<text id="132">魔法派生</text>080
<text id="133">上質派生</text>081
<text id="134">汎用アーツテスト魔石_幻影二重斬り</text>082
<text id="135">汎用アーツテスト魔石_地震</text>083
<text id="136">汎用アーツテスト魔石_世界樹地震</text>084
<text id="137">術士炎派生</text>085
<text id="138">雷派生</text>086
<text id="139">汎用アーツテスト魔石_落雷＋斬り下ろし</text>087
<text id="140">汎用アーツテスト魔石_ソウルの特大剣</text>088
<text id="141">魔法派生</text>089
<text id="142">汎用アーツテスト魔石_真空波斬り</text>090
<text id="143">汎用アーツテスト魔石_ファイアトルネード</text>091
<text id="144">汎用アーツテスト魔石_ミケラの光輪</text>092
<text id="145">%null%</text>093
<text id="146">汎用アーツテスト魔石_シールドバッシュ</text>094
<text id="147">汎用アーツテスト魔石_剛力弾き</text>095
<text id="148">汎用アーツテスト魔石_パリィ</text>096
<text id="149">汎用アーツテスト魔石_バックラーパリィ</text>097
<text id="150">汎用アーツテスト魔石_短剣パリィ</text>098
<text id="151">汎用アーツテスト魔石_魔法パリィ</text>099
<text id="152">汎用アーツテスト魔石_飛び道具パリィ</text>100
<text id="153">汎用アーツテスト魔石_遠隔パリィ</text>101
<text id="154">%null%</text>102
<text id="155">汎用アーツテスト魔石_貫通射撃</text>103
<text id="156">汎用アーツテスト魔石_連続射撃</text>104
<text id="157">汎用アーツテスト魔石_強射</text>105
<text id="158">汎用アーツテスト魔石_誘導撃ち</text>106
<text id="159">汎用アーツテスト魔石_曲射</text>107
<text id="160">汎用アーツテスト魔石_アローレイン</text>108
<text id="161">汎用アーツテスト魔石_不可視撃ち</text>109
<text id="162">%null%</text>110
<text id="163">重厚派生</text>111
<text id="164">汎用アーツテスト魔石_震脚・霜踏み</text>112
<text id="165">汎用アーツテスト魔石_震脚・嵐</text>113
<text id="166">汎用アーツテスト魔石_キック</text>114
<text id="167">汎用アーツテスト魔石_ローリング攻撃</text>115
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<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>001
<fmg>002
<compression>None</compression>003
<version>DarkSouls3</version>004
<bigendian>False</bigendian>005
<entries>006
<text id="10">テスト魔石1の説明</text>007
<text id="11">%null%</text>008
<text id="12">%null%</text>009
<text id="13">%null%</text>010
<text id="14">%null%</text>011
<text id="15">%null%</text>012
<text id="16">%null%</text>013
<text id="17">%null%</text>014
<text id="18">%null%</text>015
<text id="19">%null%</text>016
<text id="20">テスト魔石2の説明</text>017
<text id="21">%null%</text>018
<text id="22">%null%</text>019
<text id="23">%null%</text>020
<text id="24">%null%</text>021
<text id="25">%null%</text>022
<text id="26">%null%</text>023
<text id="27">%null%</text>024
<text id="28">%null%</text>025
<text id="29">%null%</text>026
<text id="30">テスト魔石3の説明</text>027
<text id="80">属性変化テスト_標準</text>028
<text id="81">属性変化テスト_筋力</text>029
<text id="82">属性変化テスト_技量</text>030
<text id="83">属性変化テスト_上質</text>031
<text id="84">属性変化テスト_神聖</text>032
<text id="85">属性変化テスト_魔力</text>033
<text id="86">属性変化テスト_霊</text>034
<text id="87">属性変化テスト_戦士炎</text>035
<text id="88">属性変化テスト_術士炎</text>036
<text id="89">属性変化テスト_雷</text>037
<text id="90">属性変化テスト_血</text>038
<text id="91">%null%</text>039
<text id="92">%null%</text>040
<text id="93">%null%</text>041
<text id="94">%null%</text>042
<text id="95">%null%</text>043
<text id="96">%null%</text>044
<text id="97">%null%</text>045
<text id="98">%null%</text>046
<text id="99">%null%</text>047
<text id="100">標準派生</text>048
<text id="101">標準派生</text>049
<text id="102">汎用アーツテスト魔石_貫通刀</text>050
<text id="103">標準派生</text>051
<text id="104">標準派生</text>052
<text id="105">汎用アーツテスト魔石_突撃</text>053
<text id="106">汎用アーツテスト魔石_踏込み+斬り上げ</text>054
<text id="107">汎用アーツテスト魔石_踏込み+回転</text>055
<text id="108">汎用アーツテスト魔石_ドレイン多段突き</text>056
<text id="109">汎用アーツテスト魔石_多段突き</text>057
<text id="110">汎用アーツテスト魔石_構え乱舞・斧</text>058
<text id="111">汎用アーツテスト魔石_構え乱舞・斧槍</text>059
<text id="112">汎用アーツテスト魔石_単発乱舞</text>060
<text id="113">汎用アーツテスト魔石_スモウトレイン</text>061
<text id="114">汎用アーツテスト魔石_居合（刀）</text>062
<text id="115">汎用アーツテスト魔石_構え（直剣）</text>063
<text id="116">汎用アーツテスト魔石_踏み込み突き上げ</text>064
<text id="117">汎用アーツテスト魔石_松明攻撃</text>065
<text id="118">汎用アーツテスト魔石_飛び込みエンチャ斬り</text>066
<text id="119">汎用アーツテスト魔石_二撃必毒</text>067
<text id="120">汎用アーツテスト魔石_バトン攻撃</text>068
<text id="121">汎用アーツテスト魔石_黒騎士構え</text>069
<text id="122">汎用アーツテスト魔石_嵐跳躍突き下ろし</text>070
<text id="123">汎用アーツテスト魔石_嵐回転薙ぎ</text>071
<text id="124">魔法派生</text>072
<text id="125">汎用アーツテスト魔石_魔法攻撃＋エンチャント</text>073
<text id="126">汎用アーツテスト魔石_ゲイボルグ</text>074
<text id="127">汎用アーツテスト魔石_中距離弾＋接近</text>075
<text id="128">血派生</text>076
<text id="129">汎用アーツテスト魔石_ドレイン攻撃</text>077
<text id="130">戦士炎派生</text>078
<text id="131">汎用アーツテスト魔石_大回復叩き</text>079
<text id="132">魔法派生</text>080
<text id="133">上質派生</text>081
<text id="134">汎用アーツテスト魔石_幻影二重斬り</text>082
<text id="135">汎用アーツテスト魔石_地震</text>083
<text id="136">汎用アーツテスト魔石_世界樹地震</text>084
<text id="137">術士炎派生</text>085
<text id="138">雷派生</text>086
<text id="139">汎用アーツテスト魔石_落雷＋斬り下ろし</text>087
<text id="140">汎用アーツテスト魔石_ソウルの特大剣</text>088
<text id="141">魔法派生</text>089
<text id="142">汎用アーツテスト魔石_真空波斬り</text>090
<text id="143">汎用アーツテスト魔石_ファイアトルネード</text>091
<text id="144">汎用アーツテスト魔石_ミケラの光輪</text>092
<text id="145">%null%</text>093
<text id="146">汎用アーツテスト魔石_シールドバッシュ</text>094
<text id="147">汎用アーツテスト魔石_剛力弾き</text>095
<text id="148">汎用アーツテスト魔石_パリィ</text>096
<text id="149">汎用アーツテスト魔石_バックラーパリィ</text>097
<text id="150">汎用アーツテスト魔石_短剣パリィ</text>098
<text id="151">汎用アーツテスト魔石_魔法パリィ</text>099
<text id="152">汎用アーツテスト魔石_飛び道具パリィ</text>100
<text id="153">汎用アーツテスト魔石_遠隔パリィ</text>101
<text id="154">%null%</text>102
<text id="155">汎用アーツテスト魔石_貫通射撃</text>103
<text id="156">汎用アーツテスト魔石_連続射撃</text>104
<text id="157">汎用アーツテスト魔石_強射</text>105
<text id="158">汎用アーツテスト魔石_誘導撃ち</text>106
<text id="159">汎用アーツテスト魔石_曲射</text>107
<text id="160">汎用アーツテスト魔石_アローレイン</text>108
<text id="161">汎用アーツテスト魔石_不可視撃ち</text>109
<text id="162">%null%</text>110
<text id="163">重厚派生</text>111
<text id="164">汎用アーツテスト魔石_震脚・霜踏み</text>112
<text id="165">汎用アーツテスト魔石_震脚・嵐</text>113
<text id="166">汎用アーツテスト魔石_キック</text>114
<text id="167">汎用アーツテスト魔石_ローリング攻撃</text>115
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<text id="168">汎用アーツテスト魔石_単発範囲アーツ</text>116
<text id="169">汎用アーツテスト魔石_ヒップドロップ</text>117
<text id="170">汎用アーツテスト魔石_ヒップドロップ＋魔法弾</text>118
<text id="171">汎用アーツテスト魔石_地面めくり上げ魔法弾</text>119
<text id="172">%null%</text>120
<text id="173">上質派生</text>121
<text id="174">汎用アーツテスト魔石_自傷/呪い</text>122
<text id="175">汎用アーツテスト魔石_太陽の誓い</text>123
<text id="176">汎用アーツテスト魔石_ホーリーエンチャント</text>124
<text id="177">汎用アーツテスト魔石_切腹エンチャ</text>125
<text id="178">汎用アーツテスト魔石_岩エンチャント</text>126
<text id="179">%null%</text>127
<text id="180">汎用アーツテスト魔石_ウォークライ</text>128
<text id="181">汎用アーツテスト魔石_超音波ウォークライ</text>129
<text id="182">汎用アーツテスト魔石_雷鳴ウォークライ</text>130
<text id="183">汎用アーツテスト魔石_剣闘士ウォークライ</text>131
<text id="184">%null%</text>132
<text id="185">汎用アーツテスト魔石_我慢</text>133
<text id="186">汎用アーツテスト魔石_一瞬無敵</text>134
<text id="187">神聖派生</text>135
<text id="188">%null%</text>136
<text id="189">%null%</text>137
<text id="190">鋭利派生</text>138
<text id="191">汎用アーツテスト魔石_ゲールマンステップ</text>139
<text id="192">鋭利派生</text>140
<text id="193">%null%</text>141
<text id="194">汎用アーツテスト魔石_幻影召喚</text>142
<text id="1000">獅子斬りの魔石</text>143
<text id="1001">貫通突きの魔石</text>144
<text id="1002">回転斬りの魔石</text>145
<text id="1003">回転薙ぎの魔石</text>146
<text id="1004">浮遊する輝石の魔石</text>147
<text id="1005">血派生_出血効果付与</text>148
<text id="1006">アングーの滾りの魔石</text>149
<text id="1007">グラビタスの魔石</text>150
<text id="1008">嵐の刃の魔石</text>151
<text id="1009">地震の魔石</text>152
<text id="1010">術士炎派生_炎薙ぎ払い＋纏い斬り</text>153
<text id="1011">落雷の魔石</text>154
<text id="1012">カーリアの輝剣の魔石</text>155
<text id="1013">震脚の魔石</text>156
<text id="1014">決意の魔石</text>157
<text id="1015">聖域の魔石</text>158
<text id="1016">クイックステップの魔石</text>159
<text id="1017">変わり身の魔石</text>160
<text id="10000">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>161
<text id="10100">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>162
<text id="10200">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>163
<text id="10300">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>164
<text id="10500">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>165
<text id="10600">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>166
<text id="10700">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>167
<text id="10800">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>168
<text id="10900">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>169
<text id="11000">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>170
<text id="11100">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>171
<text id="11200">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>172
<text id="11300">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>173
<text id="11400">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>174
<text id="11500">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>175
<text id="11600">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>176
<text id="11700">武器に属性と戦技を付与することができる</text>177
<text id="11800">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>178
<text id="11900">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>179
<text id="12000">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>180
<text id="12100">武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>181
<text id="12200">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>182
<text id="12300">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>183
<text id="12400">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>184
<text id="12500">武器に属性と戦技を付与することができる</text>185
<text id="20000">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>186
<text id="20100">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>187
<text id="20200">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>188
<text id="20300">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>189
<text id="20400">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>190
<text id="20500">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>191
<text id="20700">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>192
<text id="20800">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>193
<text id="20900">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>194
<text id="21000">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>195
<text id="21200">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>196
<text id="21300">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>197
<text id="21400">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>198
<text id="21600">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>199
<text id="21700">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>200
<text id="21800">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>201
<text id="21900">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>202
<text id="22000">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>203
<text id="22100">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>204
<text id="22200">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>205
<text id="22300">武器に属性と戦技を付与することができる</text>206
<text id="22400">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>207
<text id="22500">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>208
<text id="22600">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>209
<text id="22700">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>210
<text id="22800">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>211
<text id="30000">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>212
<text id="30100">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>213
<text id="30200">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>214
<text id="30300">武器に属性と戦技を付与することができる</text>215
<text id="30400">武器に属性と戦技を付与することができる</text>216
<text id="30500">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>217
<text id="30600">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>218
<text id="30700">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>219
<text id="30800">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>220
<text id="30900">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>221
<text id="31000">武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>222
<text id="40000">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>223
<text id="40100">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>224
<text id="40200">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>225
<text id="40400">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>226
<text id="40500">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>227
<text id="40600">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>228
<text id="40700">武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>229
<text id="50100">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>230
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<text id="168">汎用アーツテスト魔石_単発範囲アーツ</text>116
<text id="169">汎用アーツテスト魔石_ヒップドロップ</text>117
<text id="170">汎用アーツテスト魔石_ヒップドロップ＋魔法弾</text>118
<text id="171">汎用アーツテスト魔石_地面めくり上げ魔法弾</text>119
<text id="172">%null%</text>120
<text id="173">上質派生</text>121
<text id="174">汎用アーツテスト魔石_自傷/呪い</text>122
<text id="175">汎用アーツテスト魔石_太陽の誓い</text>123
<text id="176">汎用アーツテスト魔石_ホーリーエンチャント</text>124
<text id="177">汎用アーツテスト魔石_切腹エンチャ</text>125
<text id="178">汎用アーツテスト魔石_岩エンチャント</text>126
<text id="179">%null%</text>127
<text id="180">汎用アーツテスト魔石_ウォークライ</text>128
<text id="181">汎用アーツテスト魔石_超音波ウォークライ</text>129
<text id="182">汎用アーツテスト魔石_雷鳴ウォークライ</text>130
<text id="183">汎用アーツテスト魔石_剣闘士ウォークライ</text>131
<text id="184">%null%</text>132
<text id="185">汎用アーツテスト魔石_我慢</text>133
<text id="186">汎用アーツテスト魔石_一瞬無敵</text>134
<text id="187">神聖派生</text>135
<text id="188">%null%</text>136
<text id="189">%null%</text>137
<text id="190">鋭利派生</text>138
<text id="191">汎用アーツテスト魔石_ゲールマンステップ</text>139
<text id="192">鋭利派生</text>140
<text id="193">%null%</text>141
<text id="194">汎用アーツテスト魔石_幻影召喚</text>142
<text id="1000">獅子斬りの魔石</text>143
<text id="1001">貫通突きの魔石</text>144
<text id="1002">回転斬りの魔石</text>145
<text id="1003">回転薙ぎの魔石</text>146
<text id="1004">浮遊する輝石の魔石</text>147
<text id="1005">血派生_出血効果付与</text>148
<text id="1006">アングーの滾りの魔石</text>149
<text id="1007">グラビタスの魔石</text>150
<text id="1008">嵐の刃の魔石</text>151
<text id="1009">地震の魔石</text>152
<text id="1010">術士炎派生_炎薙ぎ払い＋纏い斬り</text>153
<text id="1011">落雷の魔石</text>154
<text id="1012">カーリアの輝剣の魔石</text>155
<text id="1013">震脚の魔石</text>156
<text id="1014">決意の魔石</text>157
<text id="1015">聖域の魔石</text>158
<text id="1016">クイックステップの魔石</text>159
<text id="1017">変わり身の魔石</text>160
<text id="10000">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>161
<text id="10100">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>162
<text id="10200">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>163
<text id="10300">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>164
<text id="10500">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>165
<text id="10600">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>166
<text id="10700">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>167
<text id="10800">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>168
<text id="10900">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>169
<text id="11000">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>170
<text id="11100">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>171
<text id="11200">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>172
<text id="11300">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>173
<text id="11400">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>174
<text id="11500">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>175
<text id="11600">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>176
<text id="11700">武器に属性と戦技を付与することができる</text>177
<text id="11800">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>178
<text id="11900">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>179
<text id="12000">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>180
<text id="12100">武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>181
<text id="12200">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>182
<text id="12300">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>183
<text id="12400">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>184
<text id="12500">武器に属性と戦技を付与することができる</text>185
<text id="20000">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>186
<text id="20100">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>187
<text id="20200">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>188
<text id="20300">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>189
<text id="20400">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>190
<text id="20500">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>191
<text id="20700">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>192
<text id="20800">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>193
<text id="20900">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>194
<text id="21000">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>195
<text id="21200">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>196
<text id="21300">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>197
<text id="21400">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>198
<text id="21600">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>199
<text id="21700">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>200
<text id="21800">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>201
<text id="21900">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>202
<text id="22000">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>203
<text id="22100">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>204
<text id="22200">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>205
<text id="22300">武器に属性と戦技を付与することができる</text>206
<text id="22400">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>207
<text id="22500">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>208
<text id="22600">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>209
<text id="22700">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>210
<text id="22800">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>211
<text id="30000">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>212
<text id="30100">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>213
<text id="30200">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>214
<text id="30300">武器に属性と戦技を付与することができる</text>215
<text id="30400">武器に属性と戦技を付与することができる</text>216
<text id="30500">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>217
<text id="30600">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>218
<text id="30700">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>219
<text id="30800">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>220
<text id="30900">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>221
<text id="31000">武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>222
<text id="40000">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>223
<text id="40100">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>224
<text id="40200">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>225
<text id="40400">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>226
<text id="40500">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>227
<text id="40600">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>228
<text id="40700">武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>229
<text id="50100">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>230
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<text id="50200">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>231
<text id="50300">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>232
<text id="50400">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>233
<text id="50500">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>234
<text id="50600">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>235
<text id="50700">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>236
<text id="50800">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>237
<text id="50900">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>238
<text id="60000">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>239
<text id="60100">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>240
<text id="60200">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>241
<text id="60300">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>242
<text id="60400">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>243
<text id="60500">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>244
<text id="60600">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>245
<text id="60700">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>246
<text id="65000">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>247
<text id="65100">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>248
<text id="65200">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>249
<text id="65300">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>250
<text id="65400">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>251
<text id="70000">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>252
<text id="70100">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>253
<text id="70200">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>254
<text id="80000">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>255
<text id="80100">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>256
<text id="80200">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>257
<text id="85000">武器に属性と戦技を付与することができる武器に属性と戦技を付与することができる</text>258
</entries>259
</fmg>260
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D:/Modding/FromSoftware/Workbench/Projects/text-diff/1.10/msg/jpnjp/item-ms
gbnd-dcx/GemInfo.fmg.txt, Top line: 231

<text id="50200">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>231
<text id="50300">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>232
<text id="50400">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>233
<text id="50500">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>234
<text id="50600">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>235
<text id="50700">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>236
<text id="50800">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>237
<text id="50900">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>238
<text id="60000">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>239
<text id="60100">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>240
<text id="60200">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>241
<text id="60300">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>242
<text id="60400">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>243
<text id="60500">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>244
<text id="60600">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>245
<text id="60700">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>246
<text id="65000">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>247
<text id="65100">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>248
<text id="65200">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>249
<text id="65300">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>250
<text id="65400">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>251
<text id="70000">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>252
<text id="70100">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>253
<text id="70200">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>254
<text id="80000">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>255
<text id="80100">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>256
<text id="80200">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>257
<text id="85000">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰</text>258
</entries>259
</fmg>260

261
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