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<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>001
<fmg>002
<compression>None</compression>003
<version>DarkSouls3</version>004
<bigendian>False</bigendian>005
<entries>006
<text id="10">テスト魔石1のうんちく</text>007
<text id="11">%null%</text>008
<text id="12">%null%</text>009
<text id="13">%null%</text>010
<text id="14">%null%</text>011
<text id="15">%null%</text>012
<text id="16">%null%</text>013
<text id="17">%null%</text>014
<text id="18">%null%</text>015
<text id="19">%null%</text>016
<text id="20">テスト魔石2のうんちく</text>017
<text id="21">%null%</text>018
<text id="22">%null%</text>019
<text id="23">%null%</text>020
<text id="24">%null%</text>021
<text id="25">%null%</text>022
<text id="26">%null%</text>023
<text id="27">%null%</text>024
<text id="28">%null%</text>025
<text id="29">%null%</text>026
<text id="30">テスト魔石3のうんちく</text>027
<text id="80">属性変化テスト_標準</text>028
<text id="81">属性変化テスト_筋力</text>029
<text id="82">属性変化テスト_技量</text>030
<text id="83">属性変化テスト_上質</text>031
<text id="84">属性変化テスト_神聖</text>032
<text id="85">属性変化テスト_魔力</text>033
<text id="86">属性変化テスト_霊</text>034
<text id="87">属性変化テスト_戦士炎</text>035
<text id="88">属性変化テスト_術士炎</text>036
<text id="89">属性変化テスト_雷</text>037
<text id="90">属性変化テスト_血</text>038
<text id="91">%null%</text>039
<text id="92">%null%</text>040
<text id="93">%null%</text>041
<text id="94">%null%</text>042
<text id="95">%null%</text>043
<text id="96">%null%</text>044
<text id="97">%null%</text>045
<text id="98">%null%</text>046
<text id="99">%null%</text>047
<text id="100">標準派生</text>048
<text id="101">標準派生</text>049
<text id="102">汎用アーツテスト魔石_貫通刀</text>050
<text id="103">標準派生</text>051
<text id="104">標準派生</text>052
<text id="105">汎用アーツテスト魔石_突撃</text>053
<text id="106">汎用アーツテスト魔石_踏込み+斬り上げ</text>054
<text id="107">汎用アーツテスト魔石_踏込み+回転</text>055
<text id="108">汎用アーツテスト魔石_ドレイン多段突き</text>056
<text id="109">汎用アーツテスト魔石_多段突き</text>057
<text id="110">汎用アーツテスト魔石_構え乱舞・斧</text>058
<text id="111">汎用アーツテスト魔石_構え乱舞・斧槍</text>059
<text id="112">汎用アーツテスト魔石_単発乱舞</text>060
<text id="113">汎用アーツテスト魔石_スモウトレイン</text>061
<text id="114">汎用アーツテスト魔石_居合（刀）</text>062
<text id="115">汎用アーツテスト魔石_構え（直剣）</text>063
<text id="116">汎用アーツテスト魔石_踏み込み突き上げ</text>064
<text id="117">汎用アーツテスト魔石_松明攻撃</text>065
<text id="118">汎用アーツテスト魔石_飛び込みエンチャ斬り</text>066
<text id="119">汎用アーツテスト魔石_二撃必毒</text>067
<text id="120">汎用アーツテスト魔石_バトン攻撃</text>068
<text id="121">汎用アーツテスト魔石_黒騎士構え</text>069
<text id="122">汎用アーツテスト魔石_嵐跳躍突き下ろし</text>070
<text id="123">汎用アーツテスト魔石_嵐回転薙ぎ</text>071
<text id="124">魔法派生</text>072
<text id="125">汎用アーツテスト魔石_魔法攻撃＋エンチャント</text>073
<text id="126">汎用アーツテスト魔石_ゲイボルグ</text>074
<text id="127">汎用アーツテスト魔石_中距離弾＋接近</text>075
<text id="128">血派生</text>076
<text id="129">汎用アーツテスト魔石_ドレイン攻撃</text>077
<text id="130">戦士炎派生</text>078
<text id="131">汎用アーツテスト魔石_大回復叩き</text>079
<text id="132">魔法派生</text>080
<text id="133">上質派生</text>081
<text id="134">汎用アーツテスト魔石_幻影二重斬り</text>082
<text id="135">汎用アーツテスト魔石_地震</text>083
<text id="136">汎用アーツテスト魔石_世界樹地震</text>084
<text id="137">術士炎派生</text>085
<text id="138">雷派生</text>086
<text id="139">汎用アーツテスト魔石_落雷＋斬り下ろし</text>087
<text id="140">汎用アーツテスト魔石_ソウルの特大剣</text>088
<text id="141">魔法派生</text>089
<text id="142">汎用アーツテスト魔石_真空波斬り</text>090
<text id="143">汎用アーツテスト魔石_ファイアトルネード</text>091
<text id="144">汎用アーツテスト魔石_ミケラの光輪</text>092
<text id="145">%null%</text>093
<text id="146">汎用アーツテスト魔石_シールドバッシュ</text>094
<text id="147">汎用アーツテスト魔石_剛力弾き</text>095
<text id="148">汎用アーツテスト魔石_パリィ</text>096
<text id="149">汎用アーツテスト魔石_バックラーパリィ</text>097
<text id="150">汎用アーツテスト魔石_短剣パリィ</text>098
<text id="151">汎用アーツテスト魔石_魔法パリィ</text>099
<text id="152">汎用アーツテスト魔石_飛び道具パリィ</text>100
<text id="153">汎用アーツテスト魔石_遠隔パリィ</text>101
<text id="154">%null%</text>102
<text id="155">汎用アーツテスト魔石_貫通射撃</text>103
<text id="156">汎用アーツテスト魔石_連続射撃</text>104
<text id="157">汎用アーツテスト魔石_強射</text>105
<text id="158">汎用アーツテスト魔石_誘導撃ち</text>106
<text id="159">汎用アーツテスト魔石_曲射</text>107
<text id="160">汎用アーツテスト魔石_アローレイン</text>108
<text id="161">汎用アーツテスト魔石_不可視撃ち</text>109
<text id="162">%null%</text>110
<text id="163">重厚派生</text>111
<text id="164">汎用アーツテスト魔石_震脚・霜踏み</text>112
<text id="165">汎用アーツテスト魔石_震脚・嵐</text>113
<text id="166">汎用アーツテスト魔石_キック</text>114
<text id="167">汎用アーツテスト魔石_ローリング攻撃</text>115
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<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>0001
<fmg>0002
<compression>None</compression>0003
<version>DarkSouls3</version>0004
<bigendian>False</bigendian>0005
<entries>0006
<text id="10">テスト魔石1のうんちく</text>0007
<text id="11">%null%</text>0008
<text id="12">%null%</text>0009
<text id="13">%null%</text>0010
<text id="14">%null%</text>0011
<text id="15">%null%</text>0012
<text id="16">%null%</text>0013
<text id="17">%null%</text>0014
<text id="18">%null%</text>0015
<text id="19">%null%</text>0016
<text id="20">テスト魔石2のうんちく</text>0017
<text id="21">%null%</text>0018
<text id="22">%null%</text>0019
<text id="23">%null%</text>0020
<text id="24">%null%</text>0021
<text id="25">%null%</text>0022
<text id="26">%null%</text>0023
<text id="27">%null%</text>0024
<text id="28">%null%</text>0025
<text id="29">%null%</text>0026
<text id="30">テスト魔石3のうんちく</text>0027
<text id="80">属性変化テスト_標準</text>0028
<text id="81">属性変化テスト_筋力</text>0029
<text id="82">属性変化テスト_技量</text>0030
<text id="83">属性変化テスト_上質</text>0031
<text id="84">属性変化テスト_神聖</text>0032
<text id="85">属性変化テスト_魔力</text>0033
<text id="86">属性変化テスト_霊</text>0034
<text id="87">属性変化テスト_戦士炎</text>0035
<text id="88">属性変化テスト_術士炎</text>0036
<text id="89">属性変化テスト_雷</text>0037
<text id="90">属性変化テスト_血</text>0038
<text id="91">%null%</text>0039
<text id="92">%null%</text>0040
<text id="93">%null%</text>0041
<text id="94">%null%</text>0042
<text id="95">%null%</text>0043
<text id="96">%null%</text>0044
<text id="97">%null%</text>0045
<text id="98">%null%</text>0046
<text id="99">%null%</text>0047
<text id="100">標準派生</text>0048
<text id="101">標準派生</text>0049
<text id="102">汎用アーツテスト魔石_貫通刀</text>0050
<text id="103">標準派生</text>0051
<text id="104">標準派生</text>0052
<text id="105">汎用アーツテスト魔石_突撃</text>0053
<text id="106">汎用アーツテスト魔石_踏込み+斬り上げ</text>0054
<text id="107">汎用アーツテスト魔石_踏込み+回転</text>0055
<text id="108">汎用アーツテスト魔石_ドレイン多段突き</text>0056
<text id="109">汎用アーツテスト魔石_多段突き</text>0057
<text id="110">汎用アーツテスト魔石_構え乱舞・斧</text>0058
<text id="111">汎用アーツテスト魔石_構え乱舞・斧槍</text>0059
<text id="112">汎用アーツテスト魔石_単発乱舞</text>0060
<text id="113">汎用アーツテスト魔石_スモウトレイン</text>0061
<text id="114">汎用アーツテスト魔石_居合（刀）</text>0062
<text id="115">汎用アーツテスト魔石_構え（直剣）</text>0063
<text id="116">汎用アーツテスト魔石_踏み込み突き上げ</text>0064
<text id="117">汎用アーツテスト魔石_松明攻撃</text>0065
<text id="118">汎用アーツテスト魔石_飛び込みエンチャ斬り</text>0066
<text id="119">汎用アーツテスト魔石_二撃必毒</text>0067
<text id="120">汎用アーツテスト魔石_バトン攻撃</text>0068
<text id="121">汎用アーツテスト魔石_黒騎士構え</text>0069
<text id="122">汎用アーツテスト魔石_嵐跳躍突き下ろし</text>0070
<text id="123">汎用アーツテスト魔石_嵐回転薙ぎ</text>0071
<text id="124">魔法派生</text>0072
<text id="125">汎用アーツテスト魔石_魔法攻撃＋エンチャント</text>0073
<text id="126">汎用アーツテスト魔石_ゲイボルグ</text>0074
<text id="127">汎用アーツテスト魔石_中距離弾＋接近</text>0075
<text id="128">血派生</text>0076
<text id="129">汎用アーツテスト魔石_ドレイン攻撃</text>0077
<text id="130">戦士炎派生</text>0078
<text id="131">汎用アーツテスト魔石_大回復叩き</text>0079
<text id="132">魔法派生</text>0080
<text id="133">上質派生</text>0081
<text id="134">汎用アーツテスト魔石_幻影二重斬り</text>0082
<text id="135">汎用アーツテスト魔石_地震</text>0083
<text id="136">汎用アーツテスト魔石_世界樹地震</text>0084
<text id="137">術士炎派生</text>0085
<text id="138">雷派生</text>0086
<text id="139">汎用アーツテスト魔石_落雷＋斬り下ろし</text>0087
<text id="140">汎用アーツテスト魔石_ソウルの特大剣</text>0088
<text id="141">魔法派生</text>0089
<text id="142">汎用アーツテスト魔石_真空波斬り</text>0090
<text id="143">汎用アーツテスト魔石_ファイアトルネード</text>0091
<text id="144">汎用アーツテスト魔石_ミケラの光輪</text>0092
<text id="145">%null%</text>0093
<text id="146">汎用アーツテスト魔石_シールドバッシュ</text>0094
<text id="147">汎用アーツテスト魔石_剛力弾き</text>0095
<text id="148">汎用アーツテスト魔石_パリィ</text>0096
<text id="149">汎用アーツテスト魔石_バックラーパリィ</text>0097
<text id="150">汎用アーツテスト魔石_短剣パリィ</text>0098
<text id="151">汎用アーツテスト魔石_魔法パリィ</text>0099
<text id="152">汎用アーツテスト魔石_飛び道具パリィ</text>0100
<text id="153">汎用アーツテスト魔石_遠隔パリィ</text>0101
<text id="154">%null%</text>0102
<text id="155">汎用アーツテスト魔石_貫通射撃</text>0103
<text id="156">汎用アーツテスト魔石_連続射撃</text>0104
<text id="157">汎用アーツテスト魔石_強射</text>0105
<text id="158">汎用アーツテスト魔石_誘導撃ち</text>0106
<text id="159">汎用アーツテスト魔石_曲射</text>0107
<text id="160">汎用アーツテスト魔石_アローレイン</text>0108
<text id="161">汎用アーツテスト魔石_不可視撃ち</text>0109
<text id="162">%null%</text>0110
<text id="163">重厚派生</text>0111
<text id="164">汎用アーツテスト魔石_震脚・霜踏み</text>0112
<text id="165">汎用アーツテスト魔石_震脚・嵐</text>0113
<text id="166">汎用アーツテスト魔石_キック</text>0114
<text id="167">汎用アーツテスト魔石_ローリング攻撃</text>0115
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<text id="168">汎用アーツテスト魔石_単発範囲アーツ</text>116
<text id="169">汎用アーツテスト魔石_ヒップドロップ</text>117
<text id="170">汎用アーツテスト魔石_ヒップドロップ＋魔法弾</text>118
<text id="171">汎用アーツテスト魔石_地面めくり上げ魔法弾</text>119
<text id="172">%null%</text>120
<text id="173">上質派生</text>121
<text id="174">汎用アーツテスト魔石_自傷/呪い</text>122
<text id="175">汎用アーツテスト魔石_太陽の誓い</text>123
<text id="176">汎用アーツテスト魔石_ホーリーエンチャント</text>124
<text id="177">汎用アーツテスト魔石_切腹エンチャ</text>125
<text id="178">汎用アーツテスト魔石_岩エンチャント</text>126
<text id="179">%null%</text>127
<text id="180">汎用アーツテスト魔石_ウォークライ</text>128
<text id="181">汎用アーツテスト魔石_超音波ウォークライ</text>129
<text id="182">汎用アーツテスト魔石_雷鳴ウォークライ</text>130
<text id="183">汎用アーツテスト魔石_剣闘士ウォークライ</text>131
<text id="184">%null%</text>132
<text id="185">汎用アーツテスト魔石_我慢</text>133
<text id="186">汎用アーツテスト魔石_一瞬無敵</text>134
<text id="187">神聖派生</text>135
<text id="188">%null%</text>136
<text id="189">%null%</text>137
<text id="190">鋭利派生</text>138
<text id="191">汎用アーツテスト魔石_ゲールマンステップ</text>139
<text id="192">鋭利派生</text>140
<text id="193">%null%</text>141
<text id="194">汎用アーツテスト魔石_幻影召喚</text>142
<text id="1000">武器に装着する魔石143
獅子斬りの戦技を得る</text>144
<text id="1001">武器に装着する魔石145
貫通突きの戦技を得る</text>146
<text id="1002">武器に装着する魔石147
回転斬りの戦技を得る</text>148
<text id="1003">武器に装着する魔石149
回転薙ぎの戦技を得る</text>150
<text id="1004">武器に装着する魔石151
攻撃に魔法の威力を付与し、152
カッコウの輝石の戦技を得る</text>153
<text id="1005">血派生_出血効果付与</text>154
<text id="1006">武器に装着する魔石155
攻撃に炎の威力を付与し、156
アングーの滾りの戦技を得る</text>157
<text id="1007">武器に装着する魔石158
攻撃に魔法の威力を付与し、159
グラビタスの戦技を得る</text>160
<text id="1008">武器に装着する魔石161
武器の技量補正を高め、162
嵐の刃の戦技を得る</text>163
<text id="1009">武器に装着する魔石164
武器の筋力補正を高め、165
地震の戦技を得る</text>166
<text id="1010">術士炎派生_炎薙ぎ払い＋纏い斬り</text>167
<text id="1011">武器に装着する魔石168
攻撃に雷の威力を付与し、169
落雷の戦技を得る</text>170
<text id="1012">武器に装着する魔石171
攻撃に魔法の威力を付与し、172
カーリアの輝剣の戦技を得る</text>173
<text id="1013">武器に装着する魔石174
攻撃の筋力補正を高め、175
震脚の戦技を得る</text>176
<text id="1014">武器に装着する魔石177
攻撃の筋力と技量の補正を高め、178
コンセントレートの戦技を得る</text>179
<text id="1015">武器に装着する魔石180
攻撃に神聖の威力を付与し、181
聖域の戦技を得る</text>182
<text id="1016">武器に装着する魔石183
攻撃の筋力と技量の補正を高め、184
クイックステップの戦技を得る</text>185
<text id="1017">変わり身の魔石</text>186
<text id="10000">武器に属性と戦技を付与できる戦灰武器に属性と戦技を付与できる戦灰武器に属性と戦技を付与できる戦灰187
戦技「獅子斬り」が使用可能になる188

189
190
191

192
193
194
195
196
197
198
199
200
201

202
203
204

</text>205
<text id="10500">武器に属性と戦技を付与できる戦灰武器に属性と戦技を付与できる戦灰武器に属性と戦技を付与できる戦灰 206
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<text id="168">汎用アーツテスト魔石_単発範囲アーツ</text>0116
<text id="169">汎用アーツテスト魔石_ヒップドロップ</text>0117
<text id="170">汎用アーツテスト魔石_ヒップドロップ＋魔法弾</text>0118
<text id="171">汎用アーツテスト魔石_地面めくり上げ魔法弾</text>0119
<text id="172">%null%</text>0120
<text id="173">上質派生</text>0121
<text id="174">汎用アーツテスト魔石_自傷/呪い</text>0122
<text id="175">汎用アーツテスト魔石_太陽の誓い</text>0123
<text id="176">汎用アーツテスト魔石_ホーリーエンチャント</text>0124
<text id="177">汎用アーツテスト魔石_切腹エンチャ</text>0125
<text id="178">汎用アーツテスト魔石_岩エンチャント</text>0126
<text id="179">%null%</text>0127
<text id="180">汎用アーツテスト魔石_ウォークライ</text>0128
<text id="181">汎用アーツテスト魔石_超音波ウォークライ</text>0129
<text id="182">汎用アーツテスト魔石_雷鳴ウォークライ</text>0130
<text id="183">汎用アーツテスト魔石_剣闘士ウォークライ</text>0131
<text id="184">%null%</text>0132
<text id="185">汎用アーツテスト魔石_我慢</text>0133
<text id="186">汎用アーツテスト魔石_一瞬無敵</text>0134
<text id="187">神聖派生</text>0135
<text id="188">%null%</text>0136
<text id="189">%null%</text>0137
<text id="190">鋭利派生</text>0138
<text id="191">汎用アーツテスト魔石_ゲールマンステップ</text>0139
<text id="192">鋭利派生</text>0140
<text id="193">%null%</text>0141
<text id="194">汎用アーツテスト魔石_幻影召喚</text>0142
<text id="1000">武器に装着する魔石0143
獅子斬りの戦技を得る</text>0144
<text id="1001">武器に装着する魔石0145
貫通突きの戦技を得る</text>0146
<text id="1002">武器に装着する魔石0147
回転斬りの戦技を得る</text>0148
<text id="1003">武器に装着する魔石0149
回転薙ぎの戦技を得る</text>0150
<text id="1004">武器に装着する魔石0151
攻撃に魔法の威力を付与し、0152
カッコウの輝石の戦技を得る</text>0153
<text id="1005">血派生_出血効果付与</text>0154
<text id="1006">武器に装着する魔石0155
攻撃に炎の威力を付与し、0156
アングーの滾りの戦技を得る</text>0157
<text id="1007">武器に装着する魔石0158
攻撃に魔法の威力を付与し、0159
グラビタスの戦技を得る</text>0160
<text id="1008">武器に装着する魔石0161
武器の技量補正を高め、0162
嵐の刃の戦技を得る</text>0163
<text id="1009">武器に装着する魔石0164
武器の筋力補正を高め、0165
地震の戦技を得る</text>0166
<text id="1010">術士炎派生_炎薙ぎ払い＋纏い斬り</text>0167
<text id="1011">武器に装着する魔石0168
攻撃に雷の威力を付与し、0169
落雷の戦技を得る</text>0170
<text id="1012">武器に装着する魔石0171
攻撃に魔法の威力を付与し、0172
カーリアの輝剣の戦技を得る</text>0173
<text id="1013">武器に装着する魔石0174
攻撃の筋力補正を高め、0175
震脚の戦技を得る</text>0176
<text id="1014">武器に装着する魔石0177
攻撃の筋力と技量の補正を高め、0178
コンセントレートの戦技を得る</text>0179
<text id="1015">武器に装着する魔石0180
攻撃に神聖の威力を付与し、0181
聖域の戦技を得る</text>0182
<text id="1016">武器に装着する魔石0183
攻撃の筋力と技量の補正を高め、0184
クイックステップの戦技を得る</text>0185
<text id="1017">変わり身の魔石</text>0186
<text id="10000">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰0187
付与戦技は以下、付与属性は「重厚」0188

　戦技「獅子斬り」
　将軍ラダーンと共に戦った、赤獅子の軍勢の戦技
　前方に跳躍し、回転しながら武器を叩き付ける　

剣／斧／槌に使用できる
（小型のもの／刺剣を除く）
</text>
<text id="10100">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「鋭利」

　戦技「貫通突き」
　刺突武器で盾に対するための戦技
　力を溜め、大きく踏み込む強烈な突きは
　ガードを正面から貫く　

刺突可能な武器に使用できる
（特大を除く）
</text>
<text id="10200">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「鋭利」

　戦技「牙突き」
　血の指の狩人、ユラの戦技　血の指の狩人、ユラの戦技　血の指の狩人、ユラの戦技
　刃を水平に掲げ、一気に刺し貫く
　これをガードすることはできない

中型／大型の
刺突可能な武器に使用できる
</text>
<text id="10300">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「鋭利」

　戦技「回転斬り」
　技量に優れた剣士たちの戦技
　大きく体を回転させて敵を斬りつける
　また、追加入力で追撃に繋げられる

剣／斧／長柄武器に使用できる0227
（特大を除く）0228
</text>0229
<text id="10500">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰0230
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付与戦技は以下、付与属性は「上質」0231

　戦技「突撃」
　腰だめに武器を構え、一気に前進する戦技
　その勢いのまま、最後に突きを放つ
　長押しで前進距離を伸ばすことができる

刺突可能な長柄武器と
重刺剣／両刃剣に使用できる
</text>
<text id="10600">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「重厚」

　戦技「踏み込み（斬り上げ）」
　武器を構え、体を固めて低く踏み込み
　瞬間的に、強靭度を高める戦技
　また、強攻撃で斬り上げに繋げられる

剣／斧／槌に使用できる
（小型／中型の剣を除く）
</text>
<text id="10700">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「重厚」

　戦技「踏み込み（回転薙ぎ）」　
　武器を構え、体を固めて低く踏み込み
　瞬間的に、強靭度を高める戦技
　また、強攻撃で回転薙ぎに繋げられる

剣／斧／槌に使用できる
（小型／中型の剣を除く）
</text>
<text id="10800">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「血」

　戦技「血の徴収」
　血の君主の分け与える力、血盟戦技のひとつ
　回転から、一気に連撃の突きを繰り出し
　攻撃した相手から、血と共にＨＰを奪う

刺突可能な武器に使用できる
（特大を除く）
</text>
<text id="10900">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「鋭利」

　戦技「連続突き」
　体を回転させ、そこから一気に
　連撃の突きを繰り出す戦技

刺突可能な武器に使用できる
（特大を除く）
</text>
<text id="11000">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「重厚」

　戦技「乱撃」
　無造作に武器を振り続ける戦技
　長押している間は、ずっと攻撃を継続し
　通常攻撃および強攻撃で追撃に繋げられる

斧／槌に加えて
曲剣／大剣に使用できる
（特大を除く）
</text>
<text id="11100">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「上質」

　戦技「回転撃」
　長柄の武器を、大きく回し続ける戦技
　長押している間は、ずっと攻撃を継続し
　通常攻撃および強攻撃で追撃に繋げられる
　また回転中は、矢などの飛び道具を逸らせる

長柄武器に使用できる
（大槍を除く）
</text>
<text id="11200">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「鋭利」

　戦技「二連斬り」
　卓越した剣士の戦技
　低い構えから、交差する斬撃を繰り出す
　追加入力で、二度まで追撃に繋げられる

斬撃可能な
剣／長柄武器に使用できる
（特大を除く）
</text>
<text id="11300">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「炎術」

　戦技「司教の突進」
　武器を地面に叩きつけ、激しい炎を生じ
　そのまま突進していく戦技
　長押ししている間は、止まることがない

大型／特大の
斧／槌に使用できる
</text>
<text id="11400">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「鋭利」

　戦技「居合」
　葦の地の剣客に伝わる戦技
　刀身を鞘に収め、腰だめに静かに構え
　通常攻撃および強攻撃で、高速の斬撃に繋げる

刀に使用できる
</text>
<text id="11500">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「上質」

　戦技「構え」0344
　剣を水平に構え、攻撃に繋げる戦技0345
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　通常攻撃で、ガードを崩す斬り上げ0346
　強攻撃で走り込む突きに派生する0347

直剣に使用できる
</text>
<text id="11600">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「上質」

　戦技「巨人狩り」
　自らよりも大きな敵に、挑むための戦技
　低い姿勢から、体を固めて一歩踏み込み
　そのまま一気に、下から敵を突き上げる

大型／特大の刺突可能な武器と
槍／両刃剣に使用できる
</text>
<text id="11700">武器に属性と戦技を付与できる戦灰 
戦技「松明攻撃」が使用可能になる
</text>
<text id="11800">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「魔力」

　戦技「ローレッタの斬撃」
　親衛騎士ローレッタの戦技
　前方に跳躍し、刃に輝石の魔力を宿し
　加速して一気に斬り下ろす

長柄武器と両刃剣に使用できる
</text>
<text id="11900">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「毒」

　戦技「毒蛾は二度舞う」
　刃に強毒を纏わせ、斬りつける戦技
　既に毒状態の敵に追撃が成功すれば
　一気に大ダメージを与える

小型／中型の剣に使用できる
（両刃剣を除く）
</text>
<text id="12000">武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「魔力」

　戦技「回れ回れ」
　カーリアの王女たちの護身の戦技
　武器を前方に浮かせ、高速に回転させる
　それは、触れる者に連撃をなす

小型／中型の剣／斧／槌と
長柄武器／杖に使用できる
（大槍を除く）
</text>
<text id="12100">武器に装着することで 
戦技「邪の構え」が使用可能になる
</text>
<text id="12200">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「上質」

　戦技「嵐の襲撃」
　ストームヴィルの嵐の戦技のひとつ
　嵐と共に前方に跳躍し、武器を突き下ろし
　その攻撃もまた、嵐を発生させる

刺突可能な長柄武器と
重刺剣／両刃剣に使用できる
</text>
<text id="12300">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「上質」

　戦技「嵐呼び」
　ストームヴィルの嵐の戦技のひとつ
　武器を振り回し、自らの周囲に嵐を呼ぶ　武器を振り回し、自らの周囲に嵐を呼ぶ
　追加入力で、二度まで追撃に繋げられる

斬撃可能な剣と
斧／槌／長柄武器に使用できる
（小型／特大を除く）
</text>
<text id="12400">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「鋭利」

　戦技「剣舞」
　鋭く一気に前進しながら
　連続で回転斬り上げを繰り出す戦技
　追加入力で、鋭い斬り下ろしに繋げられる

斬撃可能な
剣／斧／長柄武器に使用できる
（特大のもの／大槍を除く）
</text>
<text id="12500">武器に属性と戦技を付与できる戦灰 
戦技「鎖回し」が使用可能になる
</text>
<text id="20000">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「魔力」

　戦技「輝剣の円陣」
　カーリア王家に仕えた魔術騎士たちの戦技
　魔力の輝剣を半円に浮遊させ、自動的に攻撃させる　魔力の輝剣を半円に浮遊させ、自動的に攻撃させる　魔力の輝剣を半円に浮遊させ、自動的に攻撃させる
　強攻撃で、大きく踏み込む突きに繋げられる　強攻撃で、大きく踏み込む突きに繋げられる　強攻撃で、大きく踏み込む突きに繋げられる

剣に加え
刺突可能な長柄武器に使用できる
（特大を除く）
</text>
<text id="20100">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「神聖」

　戦技「聖なる刃」
　武器に聖属性の攻撃力を付与し
　そのまま、黄金の刃を放つ戦技
　聖属性の付与は、しばらく継続する

近接攻撃武器に使用できる0459
（鞭／拳／爪を除く）0460
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</text>0461
<text id="20200">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰0462
付与戦技は以下、付与属性は「冷気」0463

　戦技「氷槍」
　月の王女、ラニに仕えた戦士の戦技
　回転させた武器に冷気を呼び
　そのまま突き、氷の槍を放つ

刺突可能な長柄武器と
両刃剣に使用できる
</text>
<text id="20300">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「魔力」

　戦技「輝石のつぶて」
　同名の輝石魔術を用いる戦技
　強攻撃で、大きく踏み込む突きに繋げられ
　その攻撃は輝石の魔力を残している　

剣に加え
刺突可能な長柄武器に使用できる
（特大を除く）
</text>
<text id="20400">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「血」

　戦技「血の斬撃」
　血の君主の分け与える力、血盟戦技のひとつ
　体を沈め、刀身に自らの血を纏わせ
　血の刃で広範囲を切り裂く

剣に使用できる
（特大を除く）
</text>
<text id="20500">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「神秘」

　戦技「命奪拳」
　気を極めた達人の戦技。人にしか効果がない
　ゆっくりと気を纏った拳を突き出し
　触れた者を昏倒させ、ＨＰを奪う　

拳／爪に使用できる
</text>
<text id="20700">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「炎」

　戦技「溶岩噴火」
　火山館に仕えた騎士たちの戦技
　武器を叩きつけた地面に、滾る溶岩を生じ
　引き抜きと共にそれを噴き上げる

大型／特大の
剣／斧／槌に使用できる
</text>
<text id="20800">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「神聖」

　戦技「祈りの一撃」
　祈りと共に武器を掲げ、地面に叩き付ける戦技
　その真摯な一撃が敵に命中すれば
　周囲の味方を含めて、ＨＰを回復する

斧／槌に使用できる
</text>
<text id="20900">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「魔力」

　戦技「グラビタス」
　石の肌を持つ白王に由来する戦技
　武器を地面に指し、重力波を発生させ
　ダメージを与えると共に、敵を引き寄せる　ダメージを与えると共に、敵を引き寄せる　ダメージを与えると共に、敵を引き寄せる

近接攻撃武器に使用できる
（小型のもの／鞭を除く）
</text>
<text id="21000">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「上質」

　戦技「嵐の刃」
　ストームヴィルの失われた戦技　ストームヴィルの失われた戦技　ストームヴィルの失われた戦技
　武器に嵐の刃を纏い、それを前方に放つ
　連続で放つことができる　連続で放つことができる

剣に使用できる剣に使用できる
（特大のもの／両刃剣を除く）
</text>
<text id="21200">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「重厚」

　戦技「地揺らし」
　武器を地面に突き立てた後、力を込め
　衝撃波と共に、大地を激しく揺らす戦技
　強攻撃で、回転薙ぎ払いに繋げられる

大斧／大槌／大槍と
特大武器に使用できる
</text>
<text id="21300">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「神聖」

　戦技「黄金の地」
　武器を地面に突き立てた後、力を込め
　聖なる爆発と共に、黄金のつぶてを生じる
　強攻撃で、回転薙ぎ払いに繋げられる

大斧／大槌／大槍と
特大武器に使用できる
</text>
<text id="21400">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「炎」

　戦技「炎撃」0574
　前方広範囲に炎を放つ戦技0575
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</text>380
<text id="22700">武器に属性と戦技を付与できる戦灰武器に属性と戦技を付与できる戦灰武器に属性と戦技を付与できる戦灰 381

D:/Modding/FromSoftware/Workbench/Projects/text-diff/1.10/msg/jpnjp/item-ms
gbnd-dcx/GemCaption.fmg.txt, Top line: 576

　強攻撃で、踏み込む薙ぎ払いに繋げられる0576
　またその時に、武器は炎を纏う　0577

近接攻撃武器に使用できる
（特大のもの／鞭を除く）
</text>
<text id="21600">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「雷」

　戦技「落雷」
　王都古竜信仰の戦技のひとつ　王都古竜信仰の戦技のひとつ　王都古竜信仰の戦技のひとつ
　突き上げる武器に雷を宿し、落雷を呼ぶ　突き上げる武器に雷を宿し、落雷を呼ぶ
　連続で放つことができる　連続で放つことができる　連続で放つことができる

すべての近接攻撃武器に使用できる
</text>
<text id="21700">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「雷」

　戦技「雷撃斬」
　武器に雷を呼び、斬り下ろすことで
　凄まじい雷撃を発生させる戦技
　武器の雷は、しばらく継続する

剣／斧／槌に使用できる
</text>
<text id="21800">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「魔力」

　戦技「グレート・カーリア」
　カーリア王家の象徴とされる戦技
　剣身を魔力の大剣と化し、振り下ろす
　タメ使用で、二段階に強化される

剣に使用できる
（特大を除く）
</text>
<text id="21900">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「魔力」

　戦技「カーリアの大剣」　戦技「カーリアの大剣」　戦技「カーリアの大剣」
　カーリア王家の象徴とされる戦技　カーリア王家の象徴とされる戦技　カーリア王家の象徴とされる戦技
　剣身を魔力の大剣と化し、振り下ろす　剣身を魔力の大剣と化し、振り下ろす　剣身を魔力の大剣と化し、振り下ろす
　タメ使用で強化される

剣に使用できる剣に使用できる
（特大を除く）
</text>
<text id="22000">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「上質」

　戦技「真空斬り」
　古い英雄たちの失われた戦技
　高く掲げた剣身に、真空を生じさせ
　それを刃として前方に放つ

剣／斧に使用できる
（特大の斧を除く）
</text>
<text id="22100">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「炎術」

　戦技「黒炎の渦」
　武器を回転させ、地面に突き刺し
　渦巻く黒炎を呼ぶ戦技
　長押しで、回転時も黒炎の渦が発生する

長柄武器と両刃剣に使用できる
</text>
<text id="22200">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「神聖」

　戦技「聖なる光輪」
　貴腐の騎士、その指揮官が用いた戦技
　武器に聖なる光輪を生じ、前方に放つ
　また、連続で放つことができる

長柄武器に使用できる
（大槍を除く）
</text>
<text id="22300">武器に属性と戦技を付与できる戦灰 
戦技「火吹き」が使用可能になる
</text>
<text id="22400">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「血」

　戦技「血の刃」
　自らを傷付け、武器を血で汚し
　出血を強いる血の刃を放つ戦技
　連続で放つことができる

小型／中型の剣に使用できる
</text>
<text id="22500">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「上質」

　戦技「共撃の幻」
　夜の騎兵の、郷愁の戦技
　かつての師の幻影を生じ
　共に突撃し、斬り上げる

長柄武器と両刃剣に使用できる
（大槍を除く）
</text>
<text id="22600">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「神秘」

　戦技「幻影の槍」
　首のない霊廟騎士の戦技
　幻影の槍を生じ、それを投擲する

長柄武器に使用できる0687
（鎌を除く）0688
</text>0689
<text id="22700">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰0690
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戦技「冷気付与」が使用可能になる382
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</text>423
<text id="31000">光壁パリィ</text>424
<text id="40000">武器に属性と戦技を付与できる戦灰425
 戦技「貫通射撃」が使用可能になる426

D:/Modding/FromSoftware/Workbench/Projects/text-diff/1.10/msg/jpnjp/item-ms
gbnd-dcx/GemCaption.fmg.txt, Top line: 691

付与戦技は以下、付与属性は「冷気」0691

　戦技「冷気の霧」
　武器に冷気を纏わせて斬り
　前方に、その霧を生じる戦技
　武器の冷気は、しばらく継続する

近接攻撃武器に使用できる
（鞭／拳／爪を除く）
</text>
<text id="22800">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「毒」

　戦技「毒の霧」
　武器に毒を纏わせて斬り
　前方に、その霧を生じる戦技
　武器の毒は、しばらく継続する

近接攻撃武器に使用できる
（鞭／拳／爪を除く）
</text>
<text id="30000">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性はなし

　戦技「シールドバッシュ」
　しっかりと盾を構え
　ガードしたまま体重を乗せてぶつける戦技
　非力な敵を押し出し、またよろめかせる

すべての盾に使用できる
</text>
<text id="30100">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性はなし

　戦技「鉄壁の盾」
　騎士ナイトハルトの名で知られる戦技
　盾に力を集中させ、一時的に硬度を増し
　より大きな攻撃を弾けるようにする

すべての盾に使用できる
</text>
<text id="30200">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性はなし

　戦技「パリィ」
　近接攻撃にタイミングを合わせて使用し
　攻撃を逸らし、敵の体勢を崩す戦技
　致命の一撃のチャンスとなる

短剣／曲剣／刺剣／拳／爪と
小盾／中盾に使用できる
</text>
<text id="30300">武器に属性と戦技を付与できる戦灰
 戦技「バックラーパリィ」が使用可能になる
</text>
<text id="30400">武器に属性と戦技を付与できる戦灰 
戦技「パリィ」が使用可能になる
</text>
<text id="30500">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「魔力」

　戦技「カーリアの返報」
　盾を払い、魔術や祈祷を消し去り
　その力を輝剣となし逆展開する戦技
　また、通常のパリィとしても機能する

小盾／中盾に使用できる
</text>
<text id="30600">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性はなし

　戦技「嵐の壁」
　盾を払い、前方に嵐の壁を発生させ
　矢などの飛び道具を逸らせる戦技
　また、通常のパリィとしても機能する

小盾／中盾に使用できる
</text>
<text id="30700">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「神聖」

　戦技「黄金パリィ」
　黄金樹の祈祷と共に、盾を払い
　敵の攻撃を逸らし、体勢を崩す戦技
　少し離れた距離でも有効となる

小盾／中盾に使用できる
</text>
<text id="30800">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性はなし

　戦技「突撃バッシュ」
　両手で盾を構え、ガードしたまま突撃する戦技
　非力な敵を押し出し、またよろめかせる
　長押しで前進距離を伸ばすことができる

すべての盾に使用できる
</text>
<text id="30900">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性はなし

　戦技なし
　この武器は戦技を持たない
　もう一方の武器に戦技があれば
　常にそれが使用される

盾と松明に使用できる0797
</text>0798
<text id="31000">武器に戦技と属性を付与できる戦灰0799
付与戦技は以下、付与属性は「魔力」0800

0801
　戦技「トープスの力場」0802
　魔力の力場と共に、盾を払い0803
　魔術や祈祷を逸らす戦技0804
　また、通常のパリィとしても機能する0805
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<text id="50600">武器に属性と戦技を付与できる戦灰武器に属性と戦技を付与できる戦灰武器に属性と戦技を付与できる戦灰 467
戦技「ヒップドロップ」が使用可能になる468

D:/Modding/FromSoftware/Workbench/Projects/text-diff/1.10/msg/jpnjp/item-ms
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小盾／中盾に使用できる
</text>
<text id="40000"><text id="40000"><text id="40000">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性はなし

　戦技「貫通射撃」
　大弓を半身に構える、剛力の射手の戦技
　構えながら、大矢を捻り射ることで
　それは、敵の体を貫通する

大弓に使用できる
</text>
<text id="40100"><text id="40100"><text id="40100">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性はなし

　戦技「連続射撃」
　水平に弓を構える、射手の戦技
　構えながら、目にも止まらぬ速さで
　連続で矢を射ることができる　

小弓に使用できる
</text>
<text id="40200"><text id="40200"><text id="40200">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性はなし

　戦技「強射」
　半身に弓を構える、射手の戦技
　構えながら、引き絞って射ることで
　その矢は威力を増し、ガードを貫く

小弓／長弓に使用できる
</text>
<text id="40400"><text id="40400"><text id="40400">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性はなし

　戦技「宿し撃ち」
　弓を構え、矢に霊を宿して射る戦技
　その矢は、通常よりも速く飛び
　目標を追うように、その軌道を変える

小弓／長弓に使用できる
</text>
<text id="40500"><text id="40500"><text id="40500">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性はなし

　戦技「空撃ち」
　低い姿勢で弓を構える、射手の戦技
　構えながら、空に向かい矢を射る
　その矢は、敵の頭上に降ってくる

小弓／長弓に使用できる
</text>
<text id="40600">武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性はなし

　戦技「アローレイン」
　低い姿勢で弓を構える戦技
　構えながら、複数の矢を一気に空に射る
　それは、雨のごとく敵に降り注ぐ

すべての弓に使用できる
</text>
<text id="40700">武器に装着することで 
戦技「不可視の矢」が使用可能になる
</text>
<text id="50100">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「冷気」

　戦技「霜踏み」
　大地を強く踏み、霜の地走りを起こす戦技
　霜には、冷気の状態異常効果がある

すべての近接攻撃武器に使用できる
</text>
<text id="50200">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「上質」

　戦技「嵐脚」
　ストームヴィルの嵐の戦技のひとつ　ストームヴィルの嵐の戦技のひとつ
　大地を強く踏み、自らの周りに一瞬の嵐を起こす　大地を強く踏み、自らの周りに一瞬の嵐を起こす　大地を強く踏み、自らの周りに一瞬の嵐を起こす　大地を強く踏み、自らの周りに一瞬の嵐を起こす

すべての近接攻撃武器に使用できる
</text>
<text id="50300">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「重厚」

　戦技「キック」
　脚を大きく上げ、蹴りつける戦技
　ガードに対し有効で、体勢を崩すことができる
　単純だが実戦的な戦技

すべての近接攻撃武器に使用できる
</text>
<text id="50400">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「雷」

　戦技「雷の羊」
　前転する羊を師とする戦技
　嘶きの後、雷を纏ってごろりと前転する
　連続で転がることができる

すべての近接攻撃武器に使用できる
</text>
<text id="50500">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「炎」

　戦技「赤獅子の炎」
　将軍ラダーンと共に戦った、赤獅子の軍勢の戦技
　前方広範囲に、強い炎を放つ

すべての近接攻撃武器に使用できる0917
</text>0918
<text id="50600">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰0919
付与戦技は以下、付与属性は「重厚」0920
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　戦技「ヒップドロップ」
　ふわりと前方に跳躍し
　そのまま、重い尻を落としていく戦技
　その尻撃は、激しい衝撃波を発生させる

すべての近接攻撃武器に使用できる
</text>
<text id="50700">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「神聖」

　戦技「黄金の尻撃」
　小黄金樹を守る、化身の戦技
　ふわりと前方に跳躍し、重い尻を落とす
　その尻撃は、黄金の衝撃波を発生させる

すべての近接攻撃武器に使用できる
</text>
<text id="50800">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「魔力」

　戦技「暗黒波」
　武器を地面に突き立て、自らの周りに
　三度の暗黒波を発生させる戦技
　強攻撃で、回転薙ぎ払いに繋げられる

大斧／大槌／大槍と
特大武器に使用できる
</text>
<text id="50900">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「重厚」

　戦技「ホーラ・ルーの地揺らし」
　広げた両手で地面を叩き
　衝撃波と共に、大地を激しく揺らす戦技
　追加入力で、もう一度地面を叩く

すべての近接攻撃武器に使用できる
</text>
<text id="60000">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「上質」

　戦技「デターミネーション」
　騎士たちの戦技
　武器を眼前に掲げ、決意を誓い
　次の一撃の威力を高める

すべての近接攻撃武器に使用できる
</text>
<text id="60100">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「上質」

　戦技「王騎士の決意」
　かつてエルデの王に仕えた、騎士たちの戦技
　武器を眼前に掲げ、決意を誓い
　次の一撃の威力を大きく高める

すべての近接攻撃武器に使用できる
</text>
<text id="60200">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「神秘」

　戦技「暗殺の作法」
　自らを傷付け、その存在を消す戦技
　使用者の姿は視認し難くなり
　またその足音も消える

小型／中型の
直剣／刺剣に使用できる
</text>
<text id="60300">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「神聖」

　戦技「黄金樹に誓って」
　王都の騎士たちに、古くから伝わる戦技
　武器を掲げ、黄金樹に戦いを誓い
　自らと周囲の味方の、攻撃力と防御力を高める

すべての近接攻撃武器に使用できる
</text>
<text id="60400">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「神聖」

　戦技「聖律」
　黄金律原理主義の騎士たちの戦技
　敬礼と共に、武器に聖性を付与する
　特に、死に生きる者たちに効果が高い

すべての近接攻撃武器に使用できる
</text>
<text id="60500">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「神聖」

　戦技「聖律共有」
　黄金律原理主義の騎士たちの戦技
　自らと周囲の味方の武器に、聖性を付与する
　特に、死に生きる者たちに効果が高い

すべての近接攻撃武器に使用できる
</text>
<text id="60600">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「血」

　戦技「切腹」
　葦の地の剣客の、禁じられた奥義
　自らの腹を深く刺し、刃を血で染め
　攻撃力と、出血の状態異常効果を高める

剣に加え
刺突可能な長柄武器に使用できる
（小型／特大を除く）
</text>
<text id="60700">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「重厚」
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　戦技「岩石剣」1036
　重力の技として知られる戦技1037
　武器を地面に叩きつけ、岩石を纏わせる1038
　攻撃力が高まり、また敵の体勢を崩しやすい1039

近接攻撃武器に使用できる
（鞭を除く）
</text>
<text id="65000">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「重厚」

　戦技「野蛮な咆哮」
　獣じみた咆哮を上げ
　自らを鼓舞し、攻撃力を高める戦技
　効果中、強攻撃が野蛮な連撃となる

近接攻撃武器に使用できる
（短剣／刺剣／鞭を除く）
</text>
<text id="65100">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「重厚」

　戦技「ウォークライ」
　咆哮により自らを鼓舞し、攻撃力を高める戦技
　効果中、強攻撃が突進攻撃となる

近接攻撃武器に使用できる
（短剣／刺剣／鞭を除く）
</text>
<text id="65200">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「鋭利」

　戦技「獣の咆哮」
　獣じみた咆哮を上げ、空気を切り裂き
　それを弾丸として前方に放つ戦技

すべての近接攻撃武器に使用できる
</text>
<text id="65300">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「重厚」

　戦技「トロルの咆哮」
　彼方を見上げて咆哮し
　周囲を吹き飛ばす、衝撃波を発生させる
　また、強攻撃で激しい叩きつけに繋げられる

大型／特大の
剣／斧／槌に使用できる
</text>
<text id="65400">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「重厚」

　戦技「誇示する咆哮」
　自らを誇示するように咆哮し
　攻撃力、防御力、スタミナ回復速度を高める戦技

近接攻撃武器に使用できる
（短剣／刺剣／鞭を除く）
</text>
<text id="70000">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「重厚」

　戦技「我慢」
　覚悟と共に腰を落とし踏ん張り
　瞬間的に、強靭度を高める戦技
　我慢中は被ダメージも軽減される

すべての近接攻撃武器に使用できる
</text>
<text id="70100">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「神聖」

　戦技「無敵」
　黄金樹の古い戦士たちの戦技
　盾を掲げ、黄金の力を身体に纏い
　瞬間的に無敵になる

すべての盾に使用できる
</text>
<text id="70200">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「神聖」

　戦技「聖域」
　盾を掲げ、黄金樹の聖域を展開する戦技
　ＨＰを持続的に回復し、防御力も高める
　聖域内の味方にも同様の効果がある

すべての盾に使用できる
</text>
<text id="80000">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「鋭利」

　戦技「クイックステップ」
　機敏さと攪乱で戦う者たちの戦技
　素早くステップ移動する
　ターゲット固定状態では、回り込みとなる

すべての近接攻撃武器に使用できる
</text>
<text id="80100">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「鋭利」

　戦技「猟犬のステップ」
　一瞬に姿を消し、ステップ移動する戦技
　それは高速で、また移動距離も長い
　ターゲット固定状態では、回り込みとなる

すべての近接攻撃武器に使用できる
</text>
<text id="80200">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰
付与戦技は以下、付与属性は「鋭利」

　戦技「霧の猛禽」1148
　体を沈め、瞬間的に姿を消す戦技1149
　攻撃を受けると、猛禽の羽を生じ1150
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</text>549
<text id="85000">武器に属性と戦技を付与できる戦灰武器に属性と戦技を付与できる戦灰武器に属性と戦技を付与できる戦灰 550
戦技「幻影の誘い」が使用可能になる551

</text>552
</entries>553
</fmg>554

555

D:/Modding/FromSoftware/Workbench/Projects/text-diff/1.10/msg/jpnjp/item-ms
gbnd-dcx/GemCaption.fmg.txt, Top line: 1151

　一瞬に空に飛ぶ　一瞬に空に飛ぶ1151
1152

すべての近接攻撃武器に使用できる1153
</text>1154
<text id="85000">武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰武器に戦技と属性を付与できる戦灰1155
付与戦技は以下、付与属性は「神秘」1156

1157
　戦技「白い影の誘い」1158
　武器に念じ、前方に白い影を生じ1159
　戦闘状態にない人の類を引き寄せ、攻撃を誘う戦技1160
　亜人に対しては、戦闘状態であっても効果がある1161

1162
すべての近接攻撃武器に使用できる1163
</text>1164
</entries>1165
</fmg>1166

1167
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